DICE 81

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Tresné
Citrén
Pomeranc¢
Svestka
Kiwi
Zvonek
Meloun
Joker
Kostka

OVLADANI HRY

L ® N A WNRE

Hra je aktivovdna vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a tla&itka Zpét, AUTOSTART,
MAXBET,START,

+ a -. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

DICE 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterad propojuje symboly viditelné na vSech ¢tyrech elektronicky
zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie
jsou zalozeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli
symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhernf linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pripadé, Zze padnou kdekoliv na viélcich 3, nebo 4 symboly
KOSTKA, vstupuje hra¢ do reZimu bonusovych otoleni zdarma. V bonusovych otolenich zdarma se
vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskava
pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet otoceni v bonusovych otoéenich zdarma je dan souctem
hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hrdem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén
pouze hrac, tzn. ze doba



ptehrdvani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazdna na hracovu interakci. Interakce Hrac¢e nema vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem viélcl a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako
pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespor
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskyt( "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, ze hraé¢ obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

18 000 — 270

85 - 99% 5.00 K¢ 1,000.00 K¢ | 180,000.00 K& 2sec. 000 K&

Verze hry: 2.1.2

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pti sazce 1000 CZK.
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