LUCKY 81

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

LUCKY81
Tresné
Citron
Meloun
Pomeranc
Svestka
Kiwi
Zvonek
Sedmicka

OVLADANI HRY

L 0 N U WwN R

Hra je aktivovdna vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a tla¢itka Zpét, AUTOSTART,
MAXBET,START,

+ a -. Sazejici tlacitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

LUCKY 81 je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vsech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci €ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.
Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na vdlcich zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvySuje v daném otoceni, ve kterém padl, pocet
aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

PARAMETRY HRY

Minimalni Statisticka

Vyherni podil

(RTP) Min. sazka Max. sazka doba jedné prum. hod.

prohra

18 000 — 270
000 K&

85 - 99% 1,000.00 K& | 162,000.00 K&

Verze hry: 2.1.2



POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii je ve
vztahu s po¢tem valcl a potem symboll v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linii je mozné definovat jako
pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valch. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespor
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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