SLOT BIRDS

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus (b)
Wwild (w)
Mystery (m)
Blue (e)
Pistachio (p)
Kachna (d)
Kohout (c)
Sup (v)
Green (g)

OVLADANI HRY

LNV EWDNR

Hra je aktivovdna vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START,

+ a -. Sazejici tlacitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcovd hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti
vélcich. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych vdlcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo pfimce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhernf linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vys$sich pozic na vélcich. Hrac tak mlze obdrzet
dalsi vyhry. Pokud hraci "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potreti
pak se nasobi 3x atd.

SYMBOL SUP



Symbol Sup, mlze nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapIni symboly shora a muze byt pfictena
vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pripadé propadnuti symbol(i nezvysuje multiplikator.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze symbold
Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mUze "rozletét" na nékolik
dalSich symbold wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD mze tedy v nékterych
pfipadech ndhodné nahradit nékolik dalSich ndhodnych symbol(, symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD
zacnou vylétdvat ptaci, ktefi ndsledné dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na vélcich. Tyto ndhodné
vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny symbolem WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5
symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

BONUSOVA OTOCENIi ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbolld Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoltu vyher se pouzije tabulka vyher a vyse
sazky do hry, v rdmci které byla bonusova otoéeni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem vélcl a poétem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako
pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Statisticka

Minimalni ramérna

Min.sazka  Max. sazka  Max.vyhra  dobajedné  Prumern:
hry hodinova

prohra

18 000 - 270
000 K&

Vyherni podil
(RTP)

85 - 99% 1,000.00 K& | 299,000.00 K&




Verze hry: 2.1.1

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s po¢tem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linii je mozné definovat jako
pocet symboll v jednom vdlci, ktery je umocnén poctem valch. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi praveé jednu
vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

TABULKA VYHER

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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