APOLLO EUROPEAN ROULETTE

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 97,3% 500 K¢ 18 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

APOLLO EUROPEAN ROULETTE je Internetova technicka hra, ve které Ugastnik hazardni hry vsazi
pomoci minci na hraci pole rulety s €isly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

Hra je aktivovana vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra a Sazka, tlacitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere
mince odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni pozici vioZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sazek. Kolo
rulety se roztoCi stisknutim tlaitka START. Kuli¢ka po dotoc€eni kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic.
Dle nastavené sazky hra¢ vyhrava, nebo prohrava. V pfipadé vyhry zGstavaji mince na vyhernich
pozicich v sazce pro dalSi hru.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvi penéz, které ma Ugastnik hazardni hry k dispozici.

Pole VYHRA zobrazuje &astku, kterou U&astnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hre.

Pole SAZKA zobrazuje 8astku, kterou Ugastnik hazardni hry vklada do aktuaini hry.

Tlacitka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 — vsadi danou sérii sazek

Tlagitko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro moznost nastaveni sazky ,sousedi“.

Tlacitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné

vybraného disla.

PODANI SAZKY - Ugastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni
pozici. V ramci jedné hry (jednoho zatoceni ruletového kola) Ize ve fazi sazeni uskutecnit vice dil€ich
sazek (polozit vice minci na vice mist), avSak soucet hodnot vsazenych minci nepfekroci limit maximalni
sazky do jedné hry.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Standardni typy sazek:

Pfima sazka — 1 Cislo — Minci Ize polozit na kterékoliv Cislo v€etné& nuly.



Délena sazka — 2 Cisla - Minci Ize poloZit na kterékoliv dvé sousedici €isla tak, Ze se poloZi na ¢aru,
ktera tato dvé Cisla oddéluje. Také Ize umistit minci na ¢aru oddélujiciOa 1,2 a 3.

Sazka na ulicku — 3 Cisla — Mince se poklada na tfi Cisla na vnéjsi okrajovou ¢aru hraciho pole, vedle
odpovidajici fady tfi Cisel. Také je mozZno poloZit minci na 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

Rohova séazka — 4 Cisla - Mince se poklada na k¥iz rozdélujici dana ctyfi Cisla. Lze tak vsadit i na Cisla
01

1,2a3.

Sazka na fadu — 6 Cisel - Sazka na fadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest riznych €isel ve dvou
fadach po tfech. Mince se umisGuje na nejblizsi okrajovou ¢aru hraciho pole rulety, a to na misto, kde
se kfizi s ¢arou oddélujici dané dvé fady.

Sazka na tucet — 12 Cisel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli ozna¢enych ,1st 12%, ,2nd 12¢
nebo ,3rd 12°.

Sazka na sloupec — 12 Cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznac¢ena ,2:1“. Mince
se umisti do jednoho z téchto poli, €¢imz se vsadi na vSech 12 &isel v daném fadku, mimo &isla 0.
hracich poli ,1-18%, ,EVEN*, ,CERVENA*, ,CERNA*, ,ODD*, nebo ,19-36* se vsadi na polovinu
hraciho

pole mimo €isla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 Cisel.

Specialni série sazek:

Typ série RozloZenl minci

Velké série (SERIE 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2 mince),
0/2/3) 32/35




Typ série Pocet minci Rozloieni minci

Mald série (SERIE 5/8) 6 5/8,10/11,13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Orgfiians (ORPHANS) 5 1,6/9,14/17,17/20. 31/34

Typ série Podet minci Rozlofeni minci

2ero splel (ZERO 5PiEL) 4 0/3, 12/15, 26, 32/3S




Racetrack
Racetrack se spusti tla¢itkem SOUSEDE a slouZi ke specialnimu typu sazeni. Tlagitkem plus
a minus, se nastavi

ptislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hra€em vybraného pole s ¢islem. Na sazky typu
SOUSEDI se nevztahuje tlacitko REBET.

VYHERNI TABULKA

Ugastnik hazardni hry méze minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich Sisel.

1 &islo - 35:1
2 gisla - 17:1
3 Cisla - 11:1
4 gisla - 8:1

6 Cisel - 5:1

12 Cisel - 2:1
18 Cisel - 1:1

V pfipadé, ze Ugastnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud

je tedy napriklad vyherni pomér 35:1, pak Ugastnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady se do
vyherniho

poméru nepoditaji.






