BLOOD REVIVAL

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Upir

2. Socha (Bonus)

3. Zena

4. Rakev
5. Kz

6. Cesnek
7. Srdce
8 A

9. K

10. Q

11. J

12. Wild (kad lidi)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tla¢itka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START,

+ a -. Sazejici tla¢itky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd primka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.



V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomdha tak vytvofit vyherni kombinaci.
Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbol(
WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V pfipadé 2 Wilda 4x, v pfipadé
3 Wildd 8x).

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbolGd BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouzije vyse sazky do hry, v rdmci
které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné muZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolu stejného typu. Pocet téchto symbold
neni nikterak limitovan. V této situaci se prislusné symboly uzamknou (fetézem) a valce se v tomto jednom
uzamdceni automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke
sbirdni a uzamykani dalsich, stejnych symbol(, pro vytvofeni ndhodného poctu dalsich linii. Interakce hrace
nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

PARAMETRY HRY

Minimalni Statisticka
Min. sazka Max. sazka Max. vyhra doba jedné @ primérna hodinova
prohra

Vyherni podil
(RTP)

85.00 — 99.00 % 1000 K¢ 250 000 K¢

18 000 — 270 000 K&

Verze hry: 2.1.1i

VYHERNi TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena
tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.
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