BOOFA

Hra obsahuje nasledujici symboly:
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OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BOOFA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem
tlatitka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi
celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

BOOFA je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni
linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou
dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinaji od prvniho
valce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

SYMBOL SPHINX

Symbol SPHINX mdzZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:



1. Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.

2. Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven ma funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hrac
obdriZi linii symbold SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol
SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na
vdlcich, hrac¢ vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni viech vyhernich linii, a aZ
po jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

ASET BONUS

Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou drovni.

1. Uroven - Hraci se zobrazi kolo $tésti, které se zdarma rozto¢i tla¢itkem START. Kolo obsahuje
15 vyher, z nichz jednu hrac po zastaveni kola ziska a postupuje do dalsi trovné.
2. Uroven — Hraci se zobrazi druhé kolo $té&sti, které se opé&t zdarma rozto¢i tlacitkem START.
Kolo obsahuje 10 pozic s ndsobky od 2x do 5x. Po jeho dotoceni se vynasobi celkova vyhra
z predeslé Uurovné ndsobkem, ktery hrac obdrzel.
Za ASET BONUS tedy hrac obdrzi vidy vyhru z prvniho kola stésti vynasobenou nasobkem ve druhém kole stésti.

Ani jedno z kol $tésti nelze prerusit, hrac tedy musi obé kola spolecné odehrat. Za ASET BONUS hrac obdrzi 20 —
250ndasobek sazky, kterd byla nastavena v okamziku vstupu do ASET BONUSU.



SYMBOL SCARAB

Symbol SCARAB muZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.
Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zéroven funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac
obdrzi linii symboll SCARAB, ziska vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci
symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly
kdekoliv na valcich, hra¢ vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice
vyhernich linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vsech
vyhernich linii, a aZ po jejich vyhodnoceni hra¢ vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.

SCARAB BONUS

Hradi se zobrazi sedm velikych scarabl, z nichZ pod kazdym se skryvd vyhra. Hra¢ klikem na obrazovku vybere
jednoho ze scarabl a obdrzi vyhru, kterou ukryva. Hrd¢ mdze vybirat pouze jednou. Poté co hrac scaraba
vybere a obdrzi vyhru, jsou hracdi odkryty i dalsi scaraby. Volba hrace nema zadny vliv na vysledek hry ani
vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB BONUS hra¢ obdrzi 15 —
50ndsobek sazky, kterd byla nastavena v okamziku vstupu do SCARAB BONUSU.

SYMBOL KNIHA

Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zdroven:

Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvofeni vyherni linie, a to v celé hre.
Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt sou¢dsti vyherni linie.
3. Funkce BONUS — Za tfi a vice symbold KNIHA hrac¢ obdrzi 10 volnych otoceni v bonusovém
rezimu.
Pokud hrdac obdrzi 3, 4 nebo 5 symbold KNIHA kdekoliv na vélcich, hrac¢ obdrzi vyhru za dany pocet symboll
KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

REZIM BONUS

Pfi vstupu do rezimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symbolt, kromé symbolu KNIHA, ktery
umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v rezZimu BONUS funkci roztahujiciho se SCATTERU a na
valcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hradi padne v rezimu BONUS néjaky poéet téchto SCATTERU,
dojde nejprve k vyhodnoceni zdkladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté vertikdlné roztahnou na cely valec a
dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuji. Takto roztazené SCATTERY nemusi tvofit linii za
sebou, ale musi byt spInén jejich pocet v dané linii, dle tabulky vyher. V rezimu BONUS hrac obdrzi vyhru v
rozmezi 40 — 250ndsobek sazky, ve které byl rezim BONUS spustén.

PARAMETRY HRY



85 - 99% 10.00 K& 1000.00 K& | 500,000.00 K& 2sec. 18 888 26270

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedend
tabulka znazorfiuje vyhry pti sazce 1000 CZK.

500 000,00 K&
100 000,00 Ke
10 000,00 K&

1 000,00 Ke

200 000,00 K&
20 000,00 K&
¢ 000,00 ke

20000000Ks 7500000 Ke
4000000Ke | ./ “* 1000000Ks
400000Ke & 300000 Ke
50000Ks - 500,00 Ke

1500000ke (") 10 000,00 Ke
400000KE =) 2 500,00 K&
50000KE  \oudt 500,00 K&




