OCCULTUM 81

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly

1. Modry Wild
2. Cerveny Wild

3. KFistalova koule

4. Lebka

5. Kniha

6. Kotlik

7.  Elixir

8. Kamen
9. Podkova

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony OCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem
tlacitka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vy3i celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

OCCULTUM 81 je ctyrvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyrech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech ¢tyrech elektronicky
zobrazenych vdélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva
za sebou Ctyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vilce
zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie
jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo cerveny), ktery nahrazuje
jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.



SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvari zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé cerveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespori jeden modry symbol WILD je
nadsobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

BONUSOVA FUNKCE KOUZLO

Béhem hry se nahodné objevi svitek s uréitym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych kouzel. Tato
bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace

KOUZLO VYVOLAN|

Svitek s pFislusnym piktogramem spousti kouzlo, které p¥ivold ¢ervené, modré nebo obé KOLA STESTI.
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KOUZLO TRIDENI

Svitek s prislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi ndhodné symboly do
kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

KOUZLO NAHODNYCH WILDU

Svitek s prislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny pocet leticich
cervenych a modrych symbold WILD. Nékteré z leticich symbold WILD se ndhodné zachyti na ndhodnych
pozicich a mohou tak umoznit vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZiuje ziskat dodate¢nou
vyhru.

Modré kolo $tésti se zdarma roztaci stlacenim tlacitka START a vyska vyhry je uréena hodnotou ve zvyraznéném
vyhernim poli po zastaveni kola. Jakdkoliv interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlac¢itkem START, nema vliv
na vysi vyhry.

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZiuje ziskat dodate¢nou
vyhru.

Cervené kolo $tésti ma 3 Grovné a roztadi se zdarma stladenim tlacitka START. V kazdé trovni je vyska vyhry
urcena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda uroveri md jiny rozsah mozné vyhry,

vy

»,>>>", ktery umozni postup do dalsi Urovné, a tim umozni vyhrat vyhru ve vyssi Grovni. Stejné tak miZe nastat

situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>“ a hrac tak ziska vyhru pouze v dané urovni a do dalsi jiz



nepostupuje. Kazdé otoceni kola je zdarma. Jakakoliv interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlacitkem
START, nema vliv na vySi vyhry ani postup do jiné Urovné.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZzit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu
s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symbold v jednom valci, ktery je umocnén poétem valct. Kazdy symbol v kazdém vdlci je pak alespori jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyhernti linii.

PARAMETRY HRY

85 - 99% 5.00 K& 1000,00 K& | 340 000,00 K& 2sec. 18 888 Rézm

Verze hry: 2.1.21

VYHERNIi TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.

S
INNTLD WILD symboly:
Cerveny i modry symbol WILD nahrazuje
jakykali jiny symbol.
Vyhra za linii s modrym symbolem WILD
je nasobena 2x.

o0 K&




