TURBO SLOTS

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1. Robot (Wild)

2. Bar

3. Diamant
4.  Kiwi

5. Svestka
6. Zvonek
7. Hrozen

8. Tresné
9. Citron
10. Meloun
11. Pomerant

12. Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sizka na viechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START,

+ a -. Sazejici tlagitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo krivka, ktera propojuje symboly
viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher
spolecné se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery nahrazuje jakykoli
symbol .

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhernf linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

NASOBENi VYHRY



Padne-li devét, pfipadné dvandact anebo patnact, shodnych symboll Tfesen, nebo Citron, nebo Pomeranc
anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hrac automaticky trojnasobek,
pfipadné Ctyfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, ¢tyfndsobek za
dvanact shodnych symbolud a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimecnych pfipadech mdze nastat situace, kdy:

e symbol Robot na vdlci se zatne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mlze nahodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na valci roztdhne na vysku.

PARAMETRY HRY

85 - 99%

5,00 K¢

1 000,00 K&

500 000,00 K&

2sec.

18 000 - 270
000 K&

VYHERNi TABULKA

Verze hry: 2.1.1

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené
celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 CZK.

296 000 Ke&
64 000 K&
12 000 Ke

6 000 K&

64 000 K&

12 000 K&
6 000 K&
3 000 Ke

16 000 K&
6 000 K&
3 000 Ke

4 000 Ke
2 000 K&
1 000 Ke

900 000 Ke
128 000 K&
16 000 K¢
8 000 K&

128 000 Ke&
16 000 K&
8 000 K&

4 000 K&

32 000 K&
8 000 K&
4 000 K&

8 000 K&
4 000 K¢
2 000 Ke




