JOKER DOUBLE 27

ZAKLADNi INFORMACE

Poddruh hry Vyherni podil (RTP) Max. vyhra

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, &i od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat
tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva i
zprava.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapog€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

JOKER DOUBLE 27 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 27 vyhernich
liniich na Ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo od prvniho valce zprava za sebou alespon tfi shodné
symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
Symbol BONUS

Symbol BONUS je SCATTER. Tii a vice symbolid BONUS spousti bonusovou hru s 10 otocenimi
zdarma. V bonusovém rezimu je mozné ziskat dalsi symboly BONUS a tim ziskat dalSi volna otoceni.

Funkce Criss-Cross



Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s po¢tem valcl a poétem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako poget symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valct. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbol(l na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter” symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.

VYHERNi TABULKA

Tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 500 K&.
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