SPIN MACHINE 81

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 100 000 K¢&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboltl od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symbolem WILD, a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu Criss-Cross.

SPIN MACHINE 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol WILD soudasti vyherni linie, nasobi kazdy
symbol WILD vyhru za tuto linii dvakrat.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hru je mozné volné prelozit jako hru "kazdého s kazdym". Jedna se o typ hry, kde pocet
vyhernich linii je ve vztahu s poétem valcu a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich
linii je mozné definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy
symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim
valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



VYHERNi TABULKA

Tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 500 K&.
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