81 TO BONUS

ZAKLADNI INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 500 000 K&

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symboltl od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem®, a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. ,divoky symbol” je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadég, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevs§im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

81 TO BONUS je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ctyfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol. Kazdy symbol WILD v linii nasobi vyhru 2x.
BONUSOVA HRA a ZETON PRO BONUS

Pokud hraé odehraje 81 oto&eni v zakladni hfe od vstupu do hry &i od posledni ziskané BONUSOVE
HRY, ziskava automaticky BONUSOVOU HRU a v ni 5 oto€eni zdarma.

Poget zbyvajicich otogeni do automatického ziskani BONUSOVE HRY se zobrazuje na poéitadle vedle
hraciho pole. V pfipadé preruSeni hry se po opétovném vstupu do hry zobrazi poCet zbyvajicich otoceni,
které mél hra¢ pred prerusenim hry.

Vyhry v BONUSOVE HRE jsou uréeny aktualni hodnotou ZETONU PRO BONUS a poéitaji se podle
tabulky vyher.

ZETON PRO BONUS je umistén vedle hraciho pole a zobrazuje hodnotu podle nasledujiciho pravidla:



- pokud hra¢ po dobu zakladni hry do doby ziskani BONUSOVE HRY neméni vysi sazky,
hodnota ZETONU PRO BONUS odpovida vysi této nastavené sazky

- pokud hra¢ po dobu zakladni hry do doby ziskani BONUSOVE HRY zméni vysi sazky, hodnota
ZETONU PRO BONUS zobrazi vysi, se kterou hrag vstoupi do pfisti BONUSOVE HRY po
zapocitani aktualni vySe sazky a zohlednéni pfedchozich sazek - a to v pfipadé kazdé zmény
sazky v zakladni hie

Po skon&eni BONUSOVE HRY se hodnota ZETONU PRO BONUS v zéakladni hie aktualizuje na vysi
sazky nastavené pied vstupem do BONUSOVE HRY.

Tabulka vyher

Vyse vyhry z jedné vyherni linie je urCena nastavenou vysi sazky v zakladni hfe, resp. hodnotou
ZETONU PRO BONUS v BONUSOVE HRE, vynasobenou vyhernim faktorem pfisludné vyherni
kombinace.

Napf.:

VySe sazky v zakladni hie je nastavena na 50 K¢&. Na vyherni linii 1 padne kombinace 4 symbold Citron.
Vyhra v zakladni hfe je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: nastavena sazka x vyherni faktor 4, tj.
200 Ke.

Hodnota ZETONU PRO BONUS jev BVONUSOVE HRE 98,76. Na vyherni linii 1 padne kombinace 4
symbolu Citron. Vyhra v BONUSOVE HRE je v tomto pfipadé vypocétena nasledovné: hodnota ZETONU
PRO BONUS x vyherni faktor 4, tj. 395,04 K¢.

VYHERNi TABULKA

Tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyherni faktory pfi sazce 500 K&.
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