DUEL OF KINGS

ZAKLADNi INFORMACE

valcova 85 - 99% 500 K¢ 250 000 Ke

CiL TECHNICKE HRY

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych symboly DRACI WILD ¢&i OPICI WILD, a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedev8im v kombinaci se symboly DRACI WILD a OPICI WILD. Vyhry
jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

DUEL OF KINGS je pétivalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

SPECIFICKE FUNKCE A SYMBOLY

Symbol DRACI WILD
Symbol DRACI WILD nahrazuije jakykoliv symbol. Je aktivni pouze v BONUSOVE HRE DRACI KRAL.
Symbol OPICi WILD

Symbol OPICI WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé& symboli SCATTER a MEC. Je aktivni
v zakladni hfe a v BONUSOVE HRE OPICI KRAL.

BONUSOVA HRA:

BONUSOVOU HRU spousti tfi nebo vice symboli SCATTER. Symbol SCATTER ma funkci Scatter.
Padne-li kombinace tfi nebo vice symbold SCATTER kdekoli na valcich, spusti se bonusova vstupni
obrazovka, kde si hra€ vybira ze dvou moznosti:
e BONUSOVA HRA DRACI KRAL s 5 - 10-ti volnymi oto&enimi a kazdou vyhrou nasobenou 2x.
e BONUSOVA HRA OPICI KRAL s 7 - 14-ti volnymi otoenimi a vyhrou v kazdém otodeni.

Pfi vstupu do jedné z bonusovych her se na Gvodni obrazovce losuje pocet volnych oto€eni. Interakce
hrace nema na vysledek losovani vliv.



BONUSOVA HRA DRACI KRAL:
V BONUSOVE HRE DRACI KRAL je aktivni symbol DRACI WILD a veskeré vyhry jsou nasobeny 2x.

V prabéhu kazdého otoCeni pfejede pres valce animace draka, ktera umisti nahodny pocet symbolQ
DRACI WILD na nahodném poctu valcu, a mize tak dopomoci k utvofeni vyhernich kombinaci.

BONUSOVA HRA OPICi KRAL:

V BONUSOVE HRE OPICI KRAL je aktivni symbol OPICI WILD, ktery je prezentovan pomoci funkce
STICKY WILD. Funkce STICKY WILD v pribéhu kazdého otoceni umisti nahodny pocet symbold
OPICIi WILD na nahodném poétu valch. Po pri¢teni vyhry za tyto symboly se nahodny poget OPICICH
WILDU odstrani, a misto nich se dogasné dosadi symboly MEC, do dal$iho oto&eni.

PFi dal$im otodeni z(istavaji na svych mistech ty symboly OPICi WILD, které se v pfedchozim oto&eni
neodstranily, a ty mohou utvofit dal$i vyherni kombinace. Dosazené symboly MEC nemaji Zadnou
jinou funkci nez vyplnit prazdné misto po odstranénych symbolech OPICi WILD. Umisténi symbolQ
OPICI WILD nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

V BONUSOVE HRE OPICi KRAL hrag ziskava vyhru pfi kazdém volném otoceni.

Popis funkce Scatter

"Scatter" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"Scatter" symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "Scatter" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru,
at' uz se "Scatter" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoli vzajemné pozici.



VYHERNi TABULKA

Tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe
uvedena tabulka znazoriiuje vyhry pfi sazce 500 K&.

BONUSOVA HRA

wien ¥ °

ZAKLADNI A BONUSOVA

VVHRA
32000,00 K
6 000,00 K&

3 000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VVHRA
S« 2000,00 K&
11000,00 K&
500,00 K&

| ZAKLADNI A BONUSOVA

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5« 100 000,00 K&
25 000,00 KE

8 000,00 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA
S+ 4000,00 K&
000,00 K

3= 1 000,00 KE

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

UVHRA
52 2 000,00 K&
4= 1 000,00 K&
3= 500,00 K&

ZAKLADNI HRA
VOLNA OTOCEN(
5-14
5-14

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
Sx 64 000,00 KE
8 000,01

3= 400000 Ke

% 2 000,00 KE
3= 1 000,00 KE



