9 STARS
Zakladni udaje
9 STARS je hra se 3 valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riznych symbold.

Kliknutim na tla¢itko . si Ucastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Hodnota
celkové Sdazky se voli z rotujicich hodnot v polich Sazka a Denominace. Nastavenim
denominace voli Uastnik hazardni hry pomér mezi hodnotou sazky a hodnotou uvedenou
v poli KREDIT. Hodnoty Sazek a Denominaci, které muaze Utastnik hazardni hry volit
z rotujiciho seznamu hodnot:

DENOMINACE / SAZKA V KC
SAZKA (Kredit) [ 0,1 [02]05] 1 | 2 | 5 | 10
10 1 | 2] 5 | 10] 20 | 50 | 100
20 2 | 4 | 10| 20 | 40 | 100 | 200
30 3| 6 | 15 30 | 60 | 150 | 300
40 4 | 8 | 20 | 40 | 80 | 200 | 400
50 5 110 | 25 | 50 | 100 | 250 | 500
60 6 | 12 | 30 | 60 | 120 | 300 | 600
70 7 | 14 | 35 | 70 | 140 | 350 | 700
80 8 | 16 | 40 | 80 | 160 | 400 | 800
90 9 | 18 | 45 | 90 | 180 | 450 | 900
100 10 | 20 | 50 | 100 | 200 | 500 | 1000

DENOMINACE /STAV V KREDITECH
REALNE PENIZE | 0,1 0,2 0,5 1 2 5 10
1000 K¢ 10000 | 5000 | 2000 | 1000 | 500 | 200 | 100

Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po
celou dobu konstantni. Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana Sazka, muaze kliknutim na

tlacitko start O spustit hru, nebo pomoci tlacitka 4 spustit v rezimu autostart. Tento

rezim je moZno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko , které se objevi na misté
tlacitka start, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou poéitany zleva doprava od vélce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Mozna vyhra je pocitana jako nasobek pole
Sazka a ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platnd je
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Minimalni sdzka na jednu hru: 1 K¢

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95%



b o *
Kredit: 203 233 Sazka: 10
vost: 406 466.20 KE Sazk A C VY E c KAJOT

1. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlaéitko @ si maze Utastnik hazardni hry zvolit poget otogek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani,

ukoncit kliknutim na tlacitko @ Uprosted tohoto tla¢itka se zobrazuje pocet
zbyvajicich her, které budou jest¢ odehrany autostart rezimu.

2. NASOBICi PLNE VALCE
Pro vSechny symboly plati, Ze pokud pfijde Ucastnikovi hazardni hry na vSech pozicich vSech
téi valel stejny symbol (9 shodnych symboli na téech valcich), vyhra se ndsobi 2x.

3. BONUSOVA HRA KOLO STESTi A BONUSOVE POLE

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy *, rozsviti se na Bonusovém poli pfislusna
' . hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokracuje az do
rozsviceni vSech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni vSech 9
* hvézd v poli. Sazejici pak obdrzi vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim Kole
stest1 kde Vyt001 nejdiive neéktery z vyhernich symboll a nasledné néasobitele s moznosti 2x,
4x, 8x, 10x. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu (podle Vyherni
tabulky) krat vylosovany nasobitel. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi sazky a jako
zaklad obsahuje vzdy 3 hvézdy. Kazda vys$e sazky ma své vlastni zakladni rozlozeni
bonusového pole. Opusténim hry se Bonusové kolo nuluje — pti opétovné spusténi je opét v
zakladnim stavu (obsahuje 3 zékladni hvézdy). Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry
ani vyherni podil.

Kredit 406096  Sazka: 10
st 406 096.20 KE X & 0.00 KE



4. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace ndsobi vsazena celkova
¢astka do hry.

Nazev 3x

Hvézda 100x
Diamant 30x
Modra sedmicka, 8x
7luta sedmicka, 8x
Cervena sedmicka, 8x
Modry bar, 4x
Zluty bar, 4x
Cerveny bar, 4x

Tte$ne 2x




