RING OF FIRE XL

1. ZAKLADNI UDAJE
RING OF FIRE XL je hra s 5 vélci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 13 riznych symboli.

Kliknutim na tlaéitko @j si Ukastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Hodnota
celkové Sazky se voli z rotujicich hodnot v polich Sazka a Denominace. Nastavenim
denominace voli Ugastnik hazardni hry pomé&r mezi hodnotou séazky a hodnotou uvedenou v
poli KREDIT. Hodnoty Sazek a Denominaci, které muze Uastnik hazardni hry volit
z rotujiciho seznamu hodnot:

DENOMINACE / SAZKA V KC
SAZKA (Kredit) | 0,1 | 02 [ 05| 1 2 5 10
10 1 2 5 10 | 20 | 50 | 100
20 2 | 4 10| 20 | 40 | 100 | 200
30 3 6 | 15| 30 | 60 [ 150 | 300
40 4 8 [ 20| 40 | 80 | 200 | 400
50 5 [ 10 | 25| 50 | 100 | 250 | 500
60 6 | 12 [ 30 | 60 | 120 | 300 | 600
70 7 [ 14| 35] 70 | 140 | 350 | 700
80 8 [ 16 | 40 | 80 | 160 | 400 | 800
90 9 | 18 [ 45| 90 | 180 | 450 | 900
100 10 | 20 [ 50 | 100 | 200 | 500 [ 1000

DENOMINACE /STAV V KREDITECH
REALNE PENIZE | 0,1 0,2 0,5 1 2 5 10
1000 K¢ 10000 | 5000 | 2000 | 1000 | 500 | 200 | 100

Po odehrani kazdé hry, lze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po
celou dobu konstantni. Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana Sazka, mize

kliknutim nao @

tladitko start spustit hru, nebo pomoci tlacitka spustit v rezimu autostart. Tento rezim

je mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tla¢itko , které se objevi na misté tlacitka
start, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou, krom¢ Scatter symbolu. Mozna vyhra je pocitana jako
nasobek pole Sazka a cCiselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni
tabulky. Platnd je vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.

Minimalni sdzka na jednu hru: 1 K¢&

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95%



Kredit: 486 391
Hotovost: 486 391.20 K& Vyhra: 0.00 Ké

Sazka: 10

A%

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tla¢itko @ si mize Utastnik hazardni hry zvolit pocet otogek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim miize kdykoliv, i v pribéhu hrani,

ukon¢it kliknutim na tlacitko . Uprostied tohoto tla¢itka se zobrazuje pocet
zbyvajicich her, které budou jesté¢ odehrany autostart rezimu.

3. DIVOKY SYMBOL WILD
Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly krom¢ symbolti RING OF FIRE (Scatter).

4. BONUSOVA HRA FREE SPINS (VOLNE OTACKY)

Pokud Sazejici obdrzi 3, 4 nebo 5 symbolii RING OF FIRE, a to kdekoliv na valcich, tak je
opravnény hrat bonusovou hru Free Spins (Volné otacky). Pocet volnych otacek je dan
nahodné v rozmezi 15-90. VSechny obdrzené vyhry jsou béhem Free spins nasobeny x3.
»Volné otacky* je hra, pti které nejsou Sdzejicimu odecteny z pole ,,KREDIT*“/HOTOVOST
zadné prostredky. ,,Volné otacky™ se hraji za stejnou sdzku, jaka byla nastavena pro hru, v
ramci které byly ,,Volné otac¢ky* ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,,Volné otacky* kumulované
v poli

., VYHRA* a po skon&eni bonusové hry automaticky p¥i¢teny do pole KREDIT/HOTOVOST.

5. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi vsazena celkova
¢astka do hry.

Nazev 2x 3x 4x 5x
Devil (WILD) 2x 50x 500x 1800x
5x + 20x + 500x +
RING OF FIRE 2x 15-90 Volnych 15-90 Volnych 15-90 Volnych
(Scatter) x x %
otacek otacek otacek
Meloun 2x 10x 50x 300x
Svestka 2x 10x 50x 300x




Tre$né - 8x 40x 160x
Pomeranc - 6x 30x 100x
Citron - 6x 30x 100x
A, K - 4x 20x 50x
Q,J - 3x 10x 40x
10.9 2x 3x 10x 40x




