Joker 27

1. ZAKLADNI UDAJE
Joker 27 je hra se 3 valci a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riznych symbold.

Kliknutim na tlacitko , si Ucastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Hodnota
celkové Sazky se voli z rotujicich hodnot v polich Sazka a Denominace. Nastavenim
denominace voli Ugastnik hazardni hry pomér mezi hodnotou sazky a hodnotou uvedenou v
poli KREDIT. Hodnoty Sézek a Denominaci, které mize Ucastnik hazardni hry volit
z rotujiciho seznamu hodnot:

DENOMINACE / SAZKA V KC
SAZKA (Kredit) | 0,1 | 0,2 | 05| 1 2 5 10
10 1 2 5 10 | 20 | 50 | 100
20 2 4 | 10 | 20 | 40 | 100 | 200
30 3 6 | 15 ] 30 | 60 | 150 | 300
40 4 8 | 20 | 40 | 80 | 200 | 400
50 5 | 10 ] 25| 50 | 100 | 250 | 500
60 6 | 12|30 | 60 | 120 | 300 | 600
70 7 | 14 35| 70 | 140 | 350 | 700
80 8 | 16 | 40 | 80 | 160 | 400 | 800
90 9 | 18 | 45| 90 | 180 | 450 | 900
100 10 | 20 | 50 | 100 | 200 | 500 | 1000

DENOMINACE / STAV V KREDITECH
REALNE PENIZE | 0,1 0,2 0,5 1 2 5 10
1000 K¢ 10000 | 5000 | 2000 | 1000 | 500 | 200 | 100

Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po celou
dobu konstantni. Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrdna Séazka, mtize kliknutim na

tlacitko start Q spustit hru, nebo pomoci tlacitka 4 spustit v rezimu autostart. Tento rezim

je mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlac¢itko , které se objevi na mist¢ tlacitka
start, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce nejvice
vlevo a symboly museji byt za sebou. Mozna vyhra je pocitana jako nasobek pole Sazka a
¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

Minimalni sdzka na jednu hru: 1 K¢

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 216 000 K¢
Statistickd primérnéd hodinova prohra: 86 400 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95,2 %
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Kredit: 404 259 Sazka: 10
@ 11:47  Hotovost: 404 259.00 Ké Sazka: 10.00 Ké Vyhra: 0.00 K&

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlacitko @ si miize Ucastnik hazardni hry zvolit podet otodek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim mtize kdykoliv, i v pribéhu hrani,

ukoncit kliknutim na tlacitko . Uprostied tohoto tlacitka se zobrazuje pocet
zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.

3. DIVOKY SMYBOL WILD - JOKER

Divoky symbol CeAR nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pokud Sazejici obdrzi 3 symboly

i ean.] na vyherni linii, vyhodnoti se tato vyherni linie jako symbol JOKER podle Vyherni

tabulky.

4. NASOBICI PLNE VALCE
Pro vSechny symboly plati, Ze pokud ptijde Ucastnikovi hazardni hry na vSech pozicich vSech
tii valch stejny symbol (9 shodnych symboll na tfech valcich), vyhra se nasobi 2x.

5. BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Pokud Sazejici obdrzi 3 symboly @ na prostfedni linii (minimalné jeden na kazdém valci)
tak aktivuje bonusovou hru Volné otacky s poc¢tem volnych otoceni 1x. Pokud Séazejici obdrzi

3 symboly na prostfedni linii (minimaln€ jeden na kazdém vélci) tak aktivuje bonusovou
hru Volné otacky s poctem volnych otoceni 10x. BEhem bonusu ,,Volné otacky* je mozné
ziskat dalsi volné otacky zdarma.

,»Volné otdcky* je hra, pfi které nejsou Sazejicimu odecteny z pole ,,KREDIT*“/HOTOVOST
zadné prostiedky. ,,Volné otacky* se hraji za stejnou sazku, jakd byla nastavena pro hru, v rdmci
které byly ,,Volné otacky* ziskané. Vyhry jsou béhem hry ,,Volné otacky* kumulované v poli
. VYHRA* a po skoné¢eni bonusové hry automaticky pfi¢teny do pole KREDIT/HOTOVOST.

6. VYHERNI TABULKA
Vyherni tabulka udava hodnoty, jimiz se podle vyherni kombinace nasobi vsazena celkova
Castka do hry.

| Symbol | Nazev | 3x |




[JOKEHR! Joker (WILD) 60x
. -
Hvézda 20x
C Meloun 16x
% Zvonek 16x
@ Tres$né 2x
D
) Dolar 2x
@ Pomeran¢ 2x
0 Svestka 2x




