VIKINGS

1. ZAKLADNi UDAJE
VIKINGS je hra s 5 valci a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 12 riiznych symbolt.

Kliknutim na tla¢itko @ , si Utastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Hodnota
celkové Sazky se voli z rotujicich hodnot v polich Sdzka a Denomince. Hodnoty Sazek a
Denominaci, které mize Ucastnik hazardni hry volit z rotujiciho seznamu hodnot:

DENOMINACE / SAZKA

SAZKA (Kredit) [ 0,1 [02]05] I | 2 | 5 | 10
10 1 | 2| 5| 10] 20 | 50 | 100
20 2 | 4 [ 10 ] 20 | 40 | 100 | 200
30 3 1 6 | 15 30 | 60 | 150 | 300
40 4 | 8 | 20 | 40 | 80 | 200 | 400
50 5 | 10 | 25 | 50 | 100 | 250 | 500
60 6 | 12 | 30 | 60 | 120 | 300 | 600
70 7 | 14 | 35 | 70 | 140 | 350 | 700
80 8 | 16 | 40 | 80 | 160 | 400 | 800
90 9 | 18 | 45 | 90 | 180 | 450 | 900
100 10 | 20 | 50 | 100 | 200 | 500 | 1000

DENOMINACE /STAV V KREDITECH
REALNE PENIZE | 0,1 0,2 0,5 1 2 5 10
1000 K¢ 10000 | 5000 | 2000 | 1000 | 500 | 200 | 100

Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po
celou dobu konstantni. Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana Sazka, miize kliknutim na

tlacitko start O spustit hru, nebo pomoci tla¢itka @ spustit v rezimu autostart. Tento

rezim je mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko , které se objevi na misté
tlacitka start, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Mozna vyhra je pocitdna jako nasobek pole
Sazka a c¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

Minimalni sdzka na jednu hru: 1 K¢

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tla¢itko @ si maze Uastnik hazardni hry zvolit poéet otogek, které
o budou odehrany v reZimu autostart. Tento rezim miize kdykoliv, i v priibéhu hrani,

COM ukoncit kliknutim na tlagitko . Uprostted tohoto tlacitka se zobrazuje pocet
zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.



3. SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL WILD

SYMBOL SCATTER

4. VYHERNI TABULKA

Symbol WILD dopliiuje vSechny symboly kromé
symbolu SCATTER. Pokud padne 1 symbol WILD na
vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova
vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3 symboly WILD na
vyherni linii, pak se liniovd vyhra nasobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova
vyhra nasobi x16.

Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci.
Tti symboly SCATTER na vélcich, maximalné jeden na
kazdém valci, spousti 10 bonusova otoceni Free Spins
zdarma. Kazd4 obdrZzend vyherni kombinace v této
bonusové hie je zastavena a hra¢ obdrzi dotoceni
dalsi vyherni kombinace je takto zastavena a hra¢ ziska
dal§i dotoceni zdarma, az do doby, neZ pfijde prvni
nevyherni kombinace, nebo dokud neni cela obrazovka
plné zastavenych symbolt. Poté je vyhodnocena celkova
vyhra z dané hry.

SYMBOL 2x R) ¢ 4x S5x
LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS - -
DRAK (WILD) - - - -
VIKING 20xn 40xn 60xn 200xn
BOJOVNICE 8§xn 16 xn 32xn 80xn
HELMA - 8xn 16 xn 32xn
SEKERA - 4xn 8§xn 20xn
STIT - 2xn 6xn 16 xn
NARAMEK - 2xn 6xn 16 xn
A - I1xn 4xn 8§xn
K - Ixn 4xn 8§xn
Q - Ixn 2Xxn 4xn
J - Ixn 2Xn 4xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU




