JOKER BOOM

1. ZAKLADNi UDAJE

JOKER BOOM je hra se 4 valci a 27 vyhernimi liniemi v ptipadé 3 vyhernich symbolt nebo
81 vyhernimi liniemi v ptipad¢ 4 vyhernich symbolt. Hra obsahuje 9 rtiznych symbold.
Kliknutim na tla¢itko S . si Ucastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Hodnota
celkové Sazky se voli z rotujicich hodnot v polich Sazka a Denomince. Hodnoty Sazek a
Denominaci, které miZze Ugastnik hazardni hry volit z rotujiciho seznamu hodnot:

DENOMINACE / SAZKA
SAZKA (Kredit) [ 0,1 [02]05] 1 | 2 | 5 | 10

10 1 | 2 [ 5] 10] 20 | 50 | 100
20 2 | 4 [ 10| 20 | 40 | 100 | 200
30 3 1 6 | 15] 30 | 60 | 150 | 300
40 4 | 8 [ 20 40 | 80 | 200 | 400
50 5 | 10 | 25 | 50 | 100 | 250 | 500
60 6 | 12 | 30 | 60 | 120 | 300 | 600
70 7 | 14 | 35 | 70 | 140 | 350 | 700
80 8 | 16 | 40 | 80 | 160 | 400 | 800
90 9 | 18 | 45 | 90 | 180 | 450 | 900
100 10 | 20 | 50 | 100 | 200 | 500 | 1000

DENOMINACE /STAV V KREDITECH
REALNE PENIZE | 0,1 0,2 0,5 1 2 5 10
1000 K¢ 10000 | 5000 | 2000 | 1000 | 500 | 200 | 100

Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po
celou dobu konstantni. Jakmile je Ucastnikem hazardni hry vybrana Sazka, maze kliknutim na

tlacitko start Q spustit hru, nebo pomoci tla¢itka @ spustit v rezimu autostart. Tento

rezim je moZno po odehrani hry vypnout kliknutim na tla¢itko , které se objevi na misté
tlacitka start, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Mozna vyhra je pocitana jako nasobek pole
Sazka a ciselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platnd je
vzdy jen nejvy$$i vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
Vyhry jsou pocitany pouze z vyhernich linii, které obsahuji 4 shodné symboly (anebo pokud
obsahuje Divoky symbol)

Minimalni sdzka na jednu hru: 1 K¢

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95 %

2. REZIM AUTOSTART

@ Po kliknuti na tlacitko @ si maze Uastnik hazardni hry zvolit pocet otogek, které
budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muze kdykoliv, i v pribéhu hrani,

(o0
@ ukon¢it kliknutim na tla¢itko . Uprostied tohoto tlacitka se zobrazuje pocet
e zbyvajicich her, které budou jesté odehrany autostart rezimu.



3. SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR
(WILD)

DRUHA SANCE

NAVAZUJipi
SPECIALNI HRY BOOM
SPINS

4. VYHERNI TABULKA

Symbol JOKER BAR nahrazuje vSechny symboly véetné
symbolu HVEZDA.

Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otoc¢eni valct soucasti
vyherni kombinace, zlistdva na své pozici pro danou sazku i v
nasledujici hie.

Pokud se po otofeni valcii zobrazi 3x symbol HVEZDA,
aktivuje 10, nebo 4x symbol HVEZDA 20 navazujicich
specidlnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, Ze symbol
HVEZDA musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci.
Navazujici specidlni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hréci se
za kazdé otoceni odecte navolena celkova sazka do hry, ve které
byly symboly HVEZDA ziskény, z pole KREDIT. Pfi zméng
této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specidlni hry
odehrat, ale pfi navratu na plivodni sdzku se bude moct
pokracovat v ud€lenych navazujicich hrach. B€hem navazujicich
specidlnich her BOOM SPINS jsou vSechny 3 symboly na
prvnim valci pfeménéné v symbol JOKER BAR. V prubéhu
navazujicich specialnich her lze ziskat dalsi specidlni hry. Hrac¢
muze hodnotu sazky zménit pied spusténim kazdé navazujici
specialni hry BOOM SPINS. Hru mtze hra¢ rovnéz kdykoli
ukoncit a opustit.

N4\ 1:{0) P R). 4x
HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD) - -
SEDMICKA 20xn 200 x n
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA lxn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn
n=CELKOVA SAZKA NA HRU




