1. ZAKLADNI UDAJE ALCHEMY

ALCHEMY je hra s 5 ti valci a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 9 riznych symbolt.
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Kliknutim na tla¢itko L@;, si Ucastnik hazardni hry vybird hodnotu celkové Sazky. Hodnota
celkové Sazky se voli z hodnot v polich Sazka a Denomince. Hodnoty Sazek a Denominaci,
které mtze Ucastnik hazardni hry volit ze seznamu hodnot:

DENOMINACE / SAZKA
SAZKA (Kredit) [ 0,1 [02]05| 1 2 5 10
10 1 2 5 10 | 20 | 50 | 100
20 2 4 1 10| 20 | 40 | 100 | 200
30 3 6 | 15[ 30 | 60 [ 150 | 300
40 4 8 |20 ] 40 | 80 | 200 [ 400
50 5 |10 | 25| 50 | 100 | 250 | 500
60 6 | 12 [ 30 | 60 | 120 | 300 | 600
70 7 |14 |135] 70 | 140 ] 350 [ 700
80 8 | 16 | 40 | 80 | 160 | 400 | 800
90 9 | 18 45| 90 | 180 | 450 | 900
100 10 | 20 | 50 | 100 | 200 | 500 | 1000

DENOMINACE /STAV V KREDITECH
REALNE PENIZE | 0,1 0,2 0,5 1 2 5 10
1000 K¢ 10000 | 5000 | 2000 | 1000 | 500 | 200 | 100

Po odehrani kazdé hry, 1ze ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po
celou dobu konstantni. Jakmile je Uc¢astnikem hazardni hry vybrana Sazka, mtze kliknutim
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na tlagitko start M spustit hru, nebo pomoci tla¢itka k~—d spustit v reZimu autostart. Tento

rezim je mozno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko @, které se objevi na misté
tlacitka start, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava od valce
nejvice vlevo a symboly museji byt za sebou. Moznd vyhra je pocitana jako nasobek pole
Sazka a ¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky.

Maximalni sdzka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statisticka primérna hodinova prohra: 90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95%

Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou
scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tla¢itko
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b . .
kQJ si muze
Ucastnik hazardni hry
zvolit pocet otocek, které budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim mize kdykoliv, i

v prubéhu hrani, ukoncit kliknutim na tla¢itko . Uprostied tohoto tladitka se zobrazuje
pocet zbyvajicich her, které budou jest¢ odehrany autostart rezimu.



3. SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER
(NASOBITEL)

SYMBOL ALCHYMISTA
(WILD)

ROZTAHUJICI SE WILD
BONUSOVE FUNKCE
ALCHYMISTA

BONUSOVA OTOCENT{
FREE SPINS (voln4 otoceni
zdarma)

Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbolt J, Q, K nebo A
(ptipadné doplnéné symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na
prvnich 3, 4, 5 vélcich, ziskdva hra¢ automaticky 3x, 4x nebo
5x nasobek vyhry.

V piipadé mozné vyherni kombinace se symbol
ALCHYMISTA (WILD) roztdhne pies cely valec a nahrazuje
jakykoliv symbol kromé& symbolu KNIHA (SCATTER).
Symbol ALCHYMISTA (WILD) se roztdhne na cely valec.
Néahodné¢ se objevujici postava alchymisty pii nevyherni
oto¢ce muze zdarma aktivovat jednu z nasledujicich
bonusovych funkei:

ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symboli na vélcich
pfi nevyherni otoéce a vytvofeni nové mozné vyherni
kombinace.

PREBARVENI (CHANGING): piebarveni viech symbolii (J,
Q, K nebo A) na valcich na jeden ndhodné zvoleny symbol (J,
Q. K, nebo A).

NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD (RANDOM
APPEAR WILD): ndhodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA
(WILD) na valce.

Hra¢ tak muze ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni
kombinace podle vyherni tabulky.

Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich
1, 3 a 5 (SCATTER). Hra¢ dostane jednu ze tii skrytych
variant bonusové hry s pfislusnou BONUSOVOU FUNKCI
ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkci PREBARVENI (Changing
Feature), 7 free spins s bonusovou funkci NAHODNE SE
OBJEVUJICI SYMBOL WILD (Random Appear Wild
Feature), 5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHAN]
(Shuffling Feature).

V prubéhu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila volné otacky a neni
mozné ziskat je v pribéhu dalsi bonusové hry.

4. VYHERNI TABULKA

KNIHA (SCATTER) -

5, 7 nebo 9 FREE

SPINS
ALCHYMISTA (WILD) - - - -
CERVENY KRYSTAL 10xn 20xn 150 x n 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 x n
PRSTEN 4xn 8xn 16 x n 120 x n
ZLATO 3xn 6xn 12xn 60 x n
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn 6xn 15xn
a k - 2xn 4xn 10 xn
J,q - Ixn 2xn 5xn

n=CELKOVA SAZKA NA HRU



