ULTIMATE CRYSTALS

1. ZAKLADNI UDAJE
ULTIMATE CRYSTALS je hra s 5 ti valci a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje 8 riznych
symbolil.
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Kliknutim na tlacitko , si Ucastnik hazardni hry vybira hodnotu celkové Sazky. Hodnota
celkové Sazky se voli v polich Sazka a Denomince. Hodnoty Sazek a Denominaci, které mtize
Ucastnik hazardni hry volit ze seznamu hodnot:

DENOMINACE / SAZKA
SAZKA (Kredit) [ 0,1 [ 02 ]05| 1 2 5 10
10 1 2 5 10 | 20 | 50 | 100
20 2 4 110 | 20 | 40 | 100 | 200
30 3 6 | 15| 30 ] 60 | 150 | 300
40 4 8 [ 20| 40 | 80 | 200 | 400
50 5 |10 | 25] 50 | 100 | 250 [ 500
60 6 | 12 [ 30 | 60 | 120 | 300 | 600
70 7 |14 | 35] 70 | 140 ] 350 [ 700
80 8 [ 16|40 | 80 | 160 | 400 | 800
90 9 | 18 [ 45| 90 | 180 | 450 | 900
100 10 | 20 | 50 [ 100 | 200 | 500 | 1000

DENOMINACE /STAV V KREDITECH
REALNE PENIZE | 0,1 0,2 0,5 1 2 5 10
1000 K¢ 10000 | 5000 | 2000 | 1000 | 500 | 200 | 100

Po odehrani kazdé hry, Ize ménit celkovou Sazku. Pocet vyhernich linii se neméni a je po
celou dobu konstantni. Jakmile je Ucastnikem hazardni hr% vybrana Sazka, mize kliknutim na
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tlacitko start LQJ spustit hru, nebo pomoci tlac¢itka L)J spustit v rezimu autostart. Tento

rezim je mozZno po odehrani hry vypnout kliknutim na tlacitko @, které se objevi na misté
tlacitka start, po jeho zmacknuti. Vyherni kombinace jsou poéitany zleva doprava i zprava
doleva a symboly museji byt za sebou. Mozna vyhra je pocitana jako nasobek pole Sazka a
¢iselného koeficientu pro danou vyherni kombinaci podle Vyherni tabulky. Platna je vzdy jen
nejvys$si vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

Maximalni sazka na jednu hru: 1 000 K¢
Maximalni vyhra v jedné hie: 500 000 K¢
Statistickd primérna hodinova prohra: 90 000 K¢
Vyse vyherniho podilu RTP: 95 %

2. REZIM AUTOSTART

Po kliknuti na tlaéitko
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LC;/J si muze
Ucastnik hazardni hry
zvolit pocet otocek, které budou odehrany v rezimu autostart. Tento rezim muize kdykoliv, i

v prubéhu hrani, ukon¢it kliknutim na tla¢itko @ Uprostied tohoto tladitka se zobrazuje
pocet zbyvajicich her, které¢ budou jest¢ odehrany autostart rezimu.



3. SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL WILD Dopliiuje na vyhernich liniich jakykoli symbol a objevuje se
pouze na 2., 3. a 4. valci. Po dopadnuti se symbol WILD
roztahuje
na cely valec a spousti respin (op&tovné zatoCeni valci bez
odecteni dalsi sazky) zbylych valcu.

SYMBOL SCATTER Pokud b€hem respinu dopadne na valec novy symbol WILD,
rozsifi se na daném valci a spolu s prvnim rozsifenym symbolem
WILD se spusti dalsi respin zbylych valct. Az 2 dalsi symboly
WILD mohou piibyt k prvnimu symbolu WILD, ktery aktivoval
prvni respin. Maximalné pocet respind je tedy tfi. Respiny jsou
odehrény se stejnou sazkou jako otocka, ktera aktivovala prvni
respin.

4. VYHERNI TABULKA
SYMBOL R). 4x S5x
WILD - - -

BAR BAR 5Xxn- 20xn 25xn
SEDMICKA 25xn 6xn 12xn

FIALOVY KRYSTAL Ixn 2.5xn 6xn

ZELENY KRYSTAL I xn 2xn 5xn

ORANZOVY KRYSTAL Ixn 1.5xn 4xn
MODRY KRYSTAL 0.5xn Ixn 2.5xn
ZLUTY KRYSTAL 0.5xn Ixn 25xn

n=CELKOVA SAZKA NA HRU




