HERNi PLAN TECHNICKE HRY
Internetova technicka hra CZK

Apollo God of the Sun
Zakladni parametry:

NejvysSi sdzka do jedné hry 400 K&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 500.000 K¢&
Minimalni vyherni podil 92,00 %

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje dvé herni pole, pfi¢emz kazdé pole obsahuje 5 valcu. V levém hernim poli kazdy
vélec obsahuje 4 symboly a v pravém hernim poli kazdy valec obsahuje 12 symbol(l. Hra nabizi 100 pevnych hernich linii,
z toho 25 v levém hernim poli a 75 v pravém hernim poli. Tlaitkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,,Celkova sazka“v dolni &asti obrazovky
muUze hra¢ vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start”
manualné odstartovana. Herni fazi lze rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”,
pri¢emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlaCitka ,Auto”. Poté se vSech deset opticky znazornénych
valcli v obou hernich polich za¢ne otacet, pficemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit”. Znazornuji-li po
zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci. Nasledné je celkova vyhra automaticky
pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry na opticky zndzornénych valcich levého herniho pole &tyfi symboly Slunce (WILD)
za sebou na jednom valci, jsou tyto symboly automaticky pfeneseny na vSechny pozice odpovidajiciho valce v pravém
hernim poli a zvySi tak Sanci na vyhru.

Herni pole
Levé herni pole Pravé herni pole
1. 2. 3. 4 5 1. 2. 3. 4 5

Bonusova hra Apollo God of the Sun Feature

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na opticky znazornénych valcich alespon tfi symboly Bonus (scatter), hra
prejde do bonusové faze Apollo God of the Sun Feature. Toto bude oznameno prostfednictvim prekryvaciho okénka nad
valci a na horni obrazovce se automaticky objevi informacni obrazovka s odpovidajicim vysvétlenim. Jedna se o tzv. volné
otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoc¢eni valcl bez odeéteni dalSich bodl z displeje ,Kredit”. VSechna
bodova ohodnoceni z téchto volnych otacek se vztahuji ke stejné tabulce pomérli bodového ohodnoceni z prvni faze hry,
ktera volné otacky spustila.

Nachazi-li se po zastaveni volné otacky symbol Slunce (WILD) kdekoliv v levém hernim poli, rozsifi se pfes vSechny pozice
na daném valci v obou sadach a zvysi tak Sanci na vyhru.

Je-li bonusova faze spusténa prostrednictvim tfi, resp. ¢tyf, resp. péti ¢i Sesti symboll Bonus (scatter), je pocet volnych
otacek na zacatku omezen na 8, resp. 12, resp. 20. B&hem volnych otacek Ize ziskat dalSi volné otacky, bude-li b€hem nich
dosazeno tfi nebo vice symboll Bonus (scatter) na hornim valci.

Na zavér volnych otaek se na obrazovce objevi prekryvaci okénko, kde se zobrazi celkovy vysledek a pocet odehranych
volnych otacek. Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, se poté
objevi na obrazovce pod valci a je nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej , Kredit”.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro prvni herni fazi:
Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou symbolu Bonus

(scatter), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

Pocet shodnych symbol(i na J,Q K, Python, oy Bonus
heryﬂ Iinii):l A Lyra, Luk K);/klop Kan Apollo (scatter)

3 10:1 10:1 20:1 40:1 50:1 2:1

4 20:1 30:1 40:1 80:1 100:1 5:1

5 100:1 150:1 200:1 400:1 500:1 10:1

«

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je souc¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko ,Menu"
vlevo dole a nasledné zvolit , Tabulka a info”. V Menu Ize listovat pomoci tlacitek <« (listovani zpét) nebo x (odchod z
menu) nebo » (listovani vpfed) a ziskat tak dal$i informace o hre.

VSechny vyhry se s vyjimkou symbolu Bonus (scatter) poc€itaji od prvniho valce zleva doprava v kazdém hernim poli zvIast.
Symbol Bonus (scatter) je v obou hernich polich zobrazen pfes dvé pozice nad sebou na jednom valci, spousti volné otacky
a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale mlZe se vyskytovat na jakékoli pozici na 1., 3. a 5. valci zleva v obou hernich
polich. Vyherni poméry pro symbol Bonus (scatter) plati pouze pro sazku na celou hru. Na jedné linii plati v kazdém hernim
poli pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Kdri a symbol Apollo se objevuji pouze
jako obfi symboly, které jsou zobrazeny pres 4 pozice na valci levého herniho pole a pfes 8 pozic na valci pravého herniho
pole. Symbol Siunce (WILD) nahrazuje vSechny symboly s vyjimkou symbolu Bonus (scatter). Bodové ohodnoceni vyhernich
kombinaci na jednotlivych hernich liniich v obou hernich polich se s¢itaji.

Ukongeni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0),
nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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