HERNi PLAN TECHNICKE HRY
Internetova technicka hra CZK

Magic 27
Zakladni parametry:
NejvysSi sdzka do jedné hry 500 K&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 87.000 K&
Minimalni vyherni podil 95,08 %

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 3 valce, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje monitor vZdy 3 symboly. Valcova
hra nabizi v8echny mozné varianty vedeni hernich linii od prvniho valce zleva doprava, tedy celkem 27 pevnych hernich
linii. Tlacitkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,Celkova sdzka“v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni
vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky
odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, pficemz automaticky start Ize zastavit opé&tovnym stisknutim
tlaCitka ,,Auto”. Poté se tfi opticky znazornéné valce za¢nou otacet, pfiCemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit*.
Znazorniuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky
pFeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

Nachazeji-li se po zastaveni opticky znazornénych valch kdekoliv v hernim poli 3 symboly Hvézda, hra¢ ziskava Mystery
vyhru v rozmezi 25 az 100nasobek sazky na hru. Misto prostfedniho valce se objevi seznam moznych Mystery vyher, které
nahodné Cervené problikavaji. Stisknutim tlacitka , Start/Vezmi vyhru“ se jedna z nich rozsviti €ervené a tuto vyhru hra¢
ziskava. Interakce hrace nema vliv na vyherni podil hry a na celkové chovani hry, tedy na vysledek hry.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro prvni herni fazi:
Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce pro celou hru:

Pocet shodnych symboll
na herni linii:
3 2:1 4:1 10:1 30:1

citrén, tfesSen, pomerang Svestka, hrozen meloun, zvon Bar, Joker, 77

«

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko ,Menu"
vlevo dole a nasledné zvolit , Tabulka a info®. V Menu lIze listovat pomoci tlacitek <« (listovani zpét) nebo x (odchod z

menu) nebo » (listovani vpfed) a ziskat tak dalSi informace o hre.
Symbol Joker nahrazuje vSechny symboly, s vyjimkou symbolu Hvézda. Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na
jednotlivych hernich liniich se scitaji.

Ukonceni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek
hry zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny Vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamzZiku Ize zménit Sazku
a/nebo odstartovat novou Hru.
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