HERNi PLAN TECHNICKE HRY
Internetova technicka hra CZK

Diamond Link: Mighty Sevens
Zakladni parametry:

NejvysSi sdzka do jedné hry 250 K&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 399.950 K&
Minimalni vyherni podil 95,00 %

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcd, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly. Hra nabizi
25 pevnych hernich linii. Tlagitkem ,+“ a ,-“ v policku ,,Celkova sdzka“v dolni ¢asti obrazovky muize hrac¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vy$e sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tla€itka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi
Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto”, pfi€emz automaticky start Ize zastavit
opétovnym stisknutim tlacitka ,,Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valcli za¢ne otacet, pricemz zvolena sazka bude
odectena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit*.

V hernim poli nad valci jsou zobrazeny ¢tyfi bonusy (Grand Jackpot, Major, Minor a Mini). Tyto mozné vyhry se kromé Grand
Jackpot objevuji v zakladni hie v podobé& symbolu RiZovy Diamant s pfisluSnym oznacenim:

Mini: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vzdy hodnoté 10nasobku sazky do zakladni hry. Hodnotu Ize po
spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem z&kladni hry a béhem
Bonusové funkce Diamond Link se symbol RiZovy Diamant s oznaéenim Mini objevuje vicekrat. Vyhra
bude v aktualni vysi pfevedena na displej ,Kredit“ pouze na konci Bonusové funkce Diamond Link, ato s
kazdym zobrazenim tohoto symbolu na obrazovce.

Minor: Hodnota je zobrazena v K€ a odpovida vzdy hodnoté 50nasobku sazky do zakladni hry. Hodnotu Ize po
splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a béhem
Bonusové funkce Diamond Link se symbol RuZovy Diamant s oznacenim Minor objevuje vicekrat. Vyhra
bude v aktualni vysi pfevedena na displej ,Kredit“ pouze na konci Bonusové funkce Diamond Link, ato s
kazdym zobrazenim tohoto symbolu na obrazovce.

Major: Hodnota je zobrazena v K& a odpovida vzdy hodnoté 200nasobku sazky do zakladni hry. Hodnotu Ize po
spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a béhem
Bonusové funkce Diamond Link se symbol RiZovy Diamant s oznatenim Major objevuje vicekrat. Vyhra
bude v aktualni vysi pfevedena na displej ,Kredit“ pouze na konci Bonusové funkce Diamond Link, ato s
kazdym zobrazenim tohoto symbolu na obrazovce.

Grand Jackpot. Hodnota je zobrazena v K& a odpovida vzdy hodnoté 1000nasobku sazky do zakladni hry. Tato vyhra
bude v aktualni vySi pfevedena na displej ,Kredit* v okamziku, kdy se béhem Bonusové funkce Diamond
Link postupné nasbira 15 symboll RuZovy Diamant s jakymkoliv ozna¢enim. Timto okamzikem Bonusova
funkce Diamond Link kon¢i. Ostatni vyhry jsou anulovany.

Kromé ¢&tyr bonusu je v hernim poli nad valci zobrazena rovnéz lista se Sesti okénky pro sbér symbolt Modry diamant béhem
zakladni hry.

Bonusova funkce Diamond Link

Béhem prvni faze hry se na valcich zobrazuji symboly Modry diamant, které se béhem otocky umistuji do listy nad valci.
Dojde-li béhem jedné otacky prvni faze hry k vyplnéni listy nad valci Sesti symboly Modry diamant (bez ohledu na jejich
oznaceni), hra prejde do Bonusové funkce Diamond Link s nejméné tfemi opétovnymi otoCenimi a vSechny zobrazené
symboly Modry diamant se zméni v symboly RuZovy diamant se stejnym oznacenim jako mély symboly Modry diamant pred
jejich zménou, zafixuji se ve svych pozicich na obrazovce a nad valci se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna
se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalsich bodl z displeje
.Kredit“. Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly RiZovy Diamant s oznacenim Minor, Mini nebo Major Jackpot., pfipadné
jsou oznaceny Ciselnou hodnotou — nasobkem sazky do zakladni hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3,
x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry z tabulky pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz niZze) nejsou
béhem Bonusové funkce Diamond Link k dispozici. Stisknutim tlacitka ,Start/Vezmi vyhru“ se nezafixované pozice rozto€i a
zastavi. Pokud po zastaveni valci neni zobrazen dal$i symbol RiZovy diamant, je pocet zbyvajicich otacek snizen o 1.
Pokud po zastaveni valcl se objevi dal$i jeden nebo vice symboll RuZovy diamant s jakymkoliv oznacenim, pocet
zbyvajicich otacek se vrati zpét na 3. Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dal$i otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni
v8ech 15 pozic na vélcich symboly RdZovy diamant.

Vyhodnoceni Bonusové funkce Diamond Link:

Je-li béhem Bonusové funkce Diamond Link obrazovka vyplnéna 15 symboly R{Zovy diamant, je aktualni hodnota Grand
Jackpot zobrazena v okénku nad valci, vSechny ostatni vyhry dosazené béhem Bonusové funkce Diamond Link jsou
anulovany a nasledné po secteni s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je aktualni hodnota Grand Jackpot
automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®. V jakémkoliv jiném pfFipadé se vSechny hodnoty
uvedené na jednotlivych symbolech RuZovy diamant dosaZzenych béhem Bonusové funkce Diamond Link, a to véetné
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aktualnich hodnot Minor, Mini a Major zobrazenych nad valci, seCtou a celkovy vysledek se zobrazi v okénku nad valci.
Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, se poté nasledné
automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Bonusova funkce Mighty Sevens

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 2., 3. a 4. opticky znazornéném valci tfi symboly Zlata hvézda (scatter),
hra pfejde do bonusové faze Bonusova funkce Mighty Sevens. Na obrazovce se automaticky objevi informacni obrazovka
s odpovidajicim vysvétlenim. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcu bez
odecteni dalSich bodUl z displeje ,Kredit”. V$echna bodova ohodnoceni z téchto volnych otacek se vztahuiji ke stejné tabulce
pomeérl bodového ohodnoceni z prvni faze hry, ktera volné otacky spustila. Za kazdou nevyherni volnou otacku hrac ziska
dal&i volnou otacku navic, proto kazda volna otacka b&éhem Bonusové funkce Mighty Sevens je vZzdy vyherni. BEhem volnych
otacek Ize ziskavat i symboly Modry diamant a spustit tak dosazenim Sesti symbolt Modry diamant béhem jedné volné
otacky Bonusovou funkci Diamond Link. Pokud je b&hem volnych otdCek dosazeno symbolu Krélovsky Modry diamant,
umisti se tento symbol do listy nad valci, zafixuje se tam, ¢imz sniZi pocet symboli Modry diamant potiebny béhem jedné
volné otacky ke spusténi Bonusové funkce Diamond Link a zvysi tak Sanci na dosazeni této bonusové funkce. Zafixovani
symbolu Kralovsky Modry diamant na listé nad valci skonéi bud spusténim Bonusové funkce Diamond Link, anebo
ukoncenim Bonusové funkce Mighty Sevens

Na zavér volnych otédCek se na obrazovce objevi prekryvaci okénko, kde se zobrazi celkovy vysledek. Celkovy vysledek
volnych otacek v&etné pfipadné vyhry z Bonusové funkce Diamond Link seéteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné
otacky spustila, se poté objevi na obrazovce pod valci a je nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,,Kredit”.

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro prvni herni fazi:
Vyherni kombinace jsou s vyjimkou symbolu Zlata hvézda (scatter) ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem
k sazce na linii, pfi¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

PoCetshodnych | BAR, | (o q, | Pomeranc,|  Hrozen, | ) n 7 Zlata hvézda (scatter)
symbolu na herni linii: TreSné Svestka Meloun
2 10:1 10:1
3 5:1 10:1 15:1 20:1 50:1 50:1 2:1
4 15:1 25:1 30:1 60:1 200:1 200:1
5 30:1 50:1 75:1 150:1 750:1 750:1

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je souc¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko ,Menu*
vlevo dole a nasledné zvolit , Tabulka a info®. V Menu lIze listovat pomoci tlacitek <« (listovani zpét) nebo x (odchod z
menu) nebo » (listovani vpfed) a ziskat tak dalSi informace o hfe.

Vy$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Zlata hvézda (scatter) vztahuji vZdy pouze na jednu herni
linii a pocitaji se od prvniho valce zleva doprava. Symbol Modry diamant spousti Bonusovou funkci Diamond Link. Symbol
Zlata hvezda (scatter) spousti Bonusovou funkci Mighty Sevens a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale mlze se
vyskytovat na jakékoli pozici na 2., 3. a 4. valci. Vyherni poméry pro symbol Zlata hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na
celou hru. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol WILD nahradi
jakykoliv symbol potfebny k dosaZeni vyherni kombinace s vyjimkou symboll Modry diamant a Zlatd hvézda (scatter).
Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Zlata hvézda (scatter) a bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na
jednotlivych hernich liniich se s¢itaji.

Ukongceni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0),
nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit“. V tomto okamziku Ize zménit
Séazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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