HERNi PLAN TECHNICKE HRY
Internetova technicka hra CZK

Sizzling Hot deluxe 10: Win Ways

Zakladni parametry:

NejvysSi sdzka do jedné hry 50 K&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 500.000 K¢&
Minimalni vyherni podil 95,12 %

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje dvé herni pole, pfi¢emz kazdé pole obsahuje 5 valcl. Pocet symbol( na kazdém
valci je proménny. V levém hernim poli m{ize kaZdy valec obsahovat 2-5 symbolu a v pravém hernim poli mGze kazdy valec
obsahovat 4-12 symbolQ. Hra nabizi v8echny mozné varianty vedeni hernich linii od prvniho vélce zleva doprava. Vzhledem
k proménlivému poctu symboll na valcich nabizi levé herni pole 32-3125 hernich linii a pravé herni pole pak 1024-248832
hernich linii. Hra tedy bé&zZi v obou hernich polich na celkovém poctu 1056-251952 hernich linii. Aktualni pocet linii platny
pro praveé probihajici hru je uveden na displeji nad hernim polem. Tlagitkem ,+“a ,-“ v poli¢ku ,,Celkova sazka“v dolni Casti
obrazovky mGze hrac vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky na jednu hru bude herni faze stisknutim tlacitka
»Start“manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,,Auto®,
pfi¢emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlaCitka ,Auto”. Poté se vSech deset opticky znazornénych
valcli v obou hernich polich za¢ne otacet, pficemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit”. Znazornuji-li po
zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci. Nasledné vyherni symboly zmizi a na jejich
mista se bez odecteni dalSich symboll z displeje ,Kredit“ shora posunou nové symboly, které mohou vytvorit dali vyherni
kombinaci. Proces se opakuje, dokud vznikaji dalSi vyherni kombinace. Takto vzniklé vyhry se s€itaji na obrazovce pod valci
a poté, co jiz dalSi vyherni kombinace nevznikne, je celkova vyhra automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,,Kredit”.

Nejvy$8i mozny pocet symboll na valci

Levé herni pole Pravé herni pole Levé herni pole Pravé herni pole

[1.]2.]3 [4]5] 1. 2 3 4 5 1. 2. 3. 4. 5 1. 2. 3. 4. 5

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry na opticky znazornénych valcich levého herniho pole symbol Joker (WILD), je
tento symbol automaticky pfenesen na odpovidajici valec v pravém hernim poli a zvysi tak $anci na vyhru.

Tabulka pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro prvni herni fazi:
Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce pro celou hru:

Pocet shodnych symbold na herni Tresen, Citrén, Svestka, Hvézda
oY . Meloun, Hrozen 7
linii: Pomeran¢ (scatter)
3 0,20:1 0,40:1 1:1 2:1
4 0,40:1 1:1 4:1 10:1
5 1:1 4:1 10:1 50:1
6 100:1

«

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je souc¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko ,Menu"
vlevo dole a nasledné zvolit ,, Tabulka a info”. V Menu lIze listovat pomoci tlacitek <« (listovani zpét) nebo x (odchod z
menu) nebo » (listovani vpred) a ziskat tak dalSi informace o hre.

VSechny vyhry se s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter) pocitaji od prvniho valce zleva doprava v kazdém hernim poli zvlast.
Bodova ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych hernich liniich v obou hernich polich se séitaji. V jednom sméru
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plati na herni linii pouze nejvy$Si vyhra. Symbol Hvézda (scatter) se v obou hernich polich objevuje pouze na 1., 3. a 5. vélci
Zleva. Vyhra na symbolu Hvézda (scatter) se pocita dohromady pfes obé& herni pole. Symbol Joker (WILD) nahrazuje
vSechny symboly s vyjimkou symbolu Hvézda (scatter). Symbol Joker (WILD) se objevuje na 2., 3., 4. a 5. valci zleva v obou
hernich polich. Bodové ohodnoceni vyhernich kombinaci na jednotlivych hernich liniich v obou hernich polich se scitaji.

Ukongeni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0),
nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.

Sizzling Hot deluxe 10: Win Ways 36 Greentube Internet Entertainment Solutions GmbH



