HERNi PLAN TECHNICKE HRY
Internetova technicka hra CZK

Money Maker
Zakladni parametry:

NejvysSi sdzka do jedné hry 400 K&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 420.000 K&
Minimalni vyherni podil 95,00 %

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 3 valce, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 1 symbol. Hra nabizi
1 pevnou herni linii. Sazka do jedné hry je vZdy 10 minci. Tlagitkem ,+“ a ,-“ v poli¢ku ,, 7 mince =" v dolni &asti obrazovky
muUZze hrac¢ vybrat hodnotu jedné mince a tim potaZmo sazku na jednu hru. Hodnotu mince Ize stanovit v rozmezi 0,20 K¢ az
40 K¢, coz predstavuje sazku do jedné hry v rozmezi 2 K¢ az 400 K&. Po zvoleni vySe sazky na jednu hru bude herni faze
stisknutim tlacitka , Start” manualné odstartovana. Herni fazi I1ze rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického
startu tlacitkem ,Auto” pfi¢emz automaticky start Ize zastavit opétovnym stisknutim tlacitka ,Aufo”. Poté se tfi opticky
znazornéné valce zacnou otacet, pfi€emz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit’. Znazorfuji-li po zastaveni tyto
opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude
celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru
1:1 na displej ,Kredit”.

Symboly, které se mohou objevit na 1. vélci zleva: 10, 5, 2, 1, BONUS, prazdny symbol
Symboly, které se mohou objevit na 2. valci zleva: 5, 0, BONUS, prazdny symbol
Symboly, které se mohou objevit na 3. vélci zleva: 5, 0, 00, BONUS, prazdny symbol

Cilem hry je dosahnout ¢iselnou kombinaci predstavuijici vyhru v mincich. Pfiklady vyher:

Vyherni kombinace Vyhra v mincich Vyhra v K&
1. vélec| 2. valec | 3. valec o min s _max
[1 mince = 0,20 K] | [1 mince = 40 K]
10 5 00 10 500 2 100,00 K& 420 000,00 K&
1 BONUS 1 0,20 K& 40,00 K&
5 5 1,00 K& 200,00 K&
0 0,00 K& 0,00 K&
5 00 500 100,00 K& 20 000,00 K&
2 0 20 4,00 K& 800,00 K&

Prazdné symboly a symboly BONUS samy o sobé vyhru nevyplaci.

Bonusova faze CASH OUT WHEEL
Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry na opticky znazornénych valcich tfi symboly BONUS, hra pfejde do bonusové faze
CASH OUT WHEEL. Po stisknuti tlaCitka START se na obrazovce objevi bonusové kolo se tfemi soustfednymi prstenci,
pfi¢emz vnéjsi prstenec se bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit” automaticky rozto¢i a nasledné zastavi.

¢ Na vnéjSim prstenci jsou zobrazeny nasobitelé x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10 a Sipka

¢ Na prostfednim prstenci jsou zobrazeny nasobitelé x25, x35, x50, x15, x20, x30, x40 a Sipka

¢ Na vnitfnim prstenci jsou zobrazeny nasobitelé x60, x100, x250 a x1000.
Ukaze-li vnéjSi prstenec po zastaveni na nasobitel, je aktualni sazka do prvni faze hry, ktera bonusovou fazi spustila,
vynasobena vylosovanym nasobitelem, bonusova faze konci. Ukaze-li vnéjsi prstenec na Sipku, je hraci udélena dodatecna
otacka bonusového kola na prostfednim prstenci. Stisknutim tlaCitka START se prostfedni prstenec bez odecteni dalSich
bodu z displeje ,Kredit” roztoci, nasledné automaticky zastavi a ukaze nasobitel, nebo Sipku a vyhodnocovaci proces se
opakuje. Na vnitfnim prstenci Ize vylosovat jiz jen nasobitel, proto hra po vynasobeni aktualni sazky do prvni faze hry, ktera
bonusovou fazi spustila vylosovanym nasobitele, konci. Vysledek se poté objevi na obrazovce pod valci a je nasledné
automaticky pfeveden v herni méné (s pfihlédnutim ke zvolené cené jedné mince) v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

Bonusova faze RETAKE RESPIN FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry na opticky znazornénych valcich z ¢iselnych symbolll pouze symboly 0, 00, valce
s témito symboly se zafixuji a bez odecteni dalsich bodu z displeje ,Kredit” se spusti dodateéné otoceni ostatnich valcu,
které muze slouzit k dosaZeni vyhry. Mohou probéhnout az dvé dodate¢na otoceni valc.

Bonusova faze RING UP RESPIN FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry na opticky znazornénych vailcich vyherni kombinace, jejiz soucasti je prazdny
symbol nebo symbol BONUS, systém muze bez odecteni dalich bodl z displeje , Kredit“ nahodné spustit dodateéné otoceni
valcl s prazdnymi symboly a dosahnout tak vy$si vyhry. Mohou probéhnout aZ dvé dodate¢na otoceni valcu.

ZjednoduSeny popis vyher je soucasti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko ,Menu” vlevo dole a nasledné zvolit
» Tabulka a info”. V Menu Ize listovat pomoci tlaCitek <« (listovani zpét) nebo x (odchod z menu) nebo P (listovani vpied) a
ziskat tak dalSi informace o hre.
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Ukongeni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0),
nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize zménit
Sazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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