HERNi PLAN TECHNICKE HRY
Internetova technicka hra CZK

50 Red Hot Burning Clover Link
Zakladni parametry:

NejvysSi sdzka do jedné hry 20 K&
Nejvyssi vyhra z jedné hry 402.920 K&
Minimalni vyherni podil 95,01 %

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcd, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje monitor vzdy 3 symboly. Hra nabizi
50 pevnych hernich linii. Tlacitkem ,+* a ,- v poli¢ku ,Celkova sazka“ v dolni ¢asti obrazovky mize hrac vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe herni sazky bude herni faze stisknutim tladitka ,Start“ manualné odstartovana. Herni fazi Ize
rovnéz automaticky odstartovat pomoci automatického startu tlacitkem ,Auto® pficemz automaticky start |ze zastavit
opétovnym stisknutim tlacitka ,Auto”. Poté se pét opticky znazornénych valcli zatne otacet, pricemz zvolena sazka bude
odectena z displeje ,Kredit“. Znazornuji-li po zastaveni tyto opticky znazornéné valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych
v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci, a
neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”.

Hra MYSTERY PRICE FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 1., 3. a 5. valci dohromady 3 symboly Hvézda (scatter), spusti se hra
MYSTERY PRICE FEATURE. Hrac si dotykem vybere jeden ze tfi zobrazenych symbolli Hvézda (scatter) a ziska tak vyhru
rovnu nasobku 25x, 50x nebo 75x celkova sazka do hry. Interakce hra¢e nema vliv na vyherni podil a celkové chovani hry,
tedy na vysledek hry.

V oblasti nad valci jsou zobrazeny Ctyfi Bonusy (Grand, Major, Minor a Mini). Tyto mozné vyhry se kromé Grand objevuiji
v hernim poli v podobé ¢tyflistku v Cervené, zelené, fialové a modré barvé s pfislusnym oznacenim:

Minor: Hodnota je zobrazena v K€ a odpovida vzdy hodnoté 100nasobku sazky do zakladni hry. Béhem zakladni hry a
b&hem Bonusové funkce Ctyilistku se symbol Modry Ctyflistek (scatter) s oznadenim Minor objevuje vicekrat.
Vyhra bude v aktualni vysi prevedena na displej ,Kredit* pouze na konci Bonusové funkce Ctyflistku, a to s
kazdym zobrazenim tohoto symbolu na obrazovce.

Mini: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vzdy hodnoté 20nasobku sazky do zakladni hry. BEéhem zakladni hry a
b&hem Bonusové funkce Ctyflistku se symbol Zeleny Ctyflistek (scatter) s oznadenim Mini objevuje vicekrat.
Vyhra bude v aktualni vysi pfevedena na displej ,Kredit* pouze na konci Bonusové funkce Ctyflistku, a to s
kazdym zobrazenim tohoto symbolu na obrazovce.

Grand:  Hodnota je zobrazena v K& a odpovida vzdy hodnoté 20000nasobku sazky do zakladni hry. Pokud se béhem
zakladni hry objevi zarover na 1., 3. a 5. valci zleva symbol Cerveny Ctyrlistek (scatter) s oznadenim Grand,
bude vyhra Grand v aktualni vysi okamzité pfevedena na displej ,Kredit“. Pokud se béhem Bonusové funkce
Ctytlistku nasbiraji na 1., 3. a 5. valci zleva tii symboly Cerveny Ctyflistek (scatter) s oznadenim Grand, bude
vyhra Grand v aktuaini vysi pfevedena na displej ,Kredit* spolu s vyhrami na symbolech Zlaty Ctyflistek (scatter).
Pokud se b&hem Bonusové funkce CtyHistku nasbira pouze jeden nebo dva symboly Cerveny Ctyflistek (scatter)
s oznaéenim Grand, zméni se ne konci Bonusové funkce Ctyflistku na symboly Ziaty Ctyflistek (scatter)
s nahodnym multiplikatorem.

Major: Hodnota je zobrazena v K¢ a odpovida vzdy hodnoté 1000nasobku sazky do zakladni hry. Pokud se béhem
zakladni hry objevi kdekoliv na obrazovce jeden symbol Fialovy Ctyflistek (scatter) s oznagenim Major, bude
vyhra Major v aktualni vysi okamzité pfevedena na displej ,Kredit”. V jedné zakladni hie se mize objevit nanejvys
jeden symbol Fialovy Ctyrlistek (scatter) s oznadenim Major. Pokud se b&hem Bonusové funkce Ctyflistku objevi
kdekoliv na obrazovce jeden symbol Fialovy Ctyflistek (scatter) s oznaéenim Major, bude vyhra Major v aktualni
vy$i po ukonéeni Bonusové funkce Ctytlistku pfevedena na displej ,Kredit* spolu s vyhrami na symbolech Zlaty
Ctytlistek. Béhem Bonusové funkce Ctyflistku se mizZe objevit nanejvys jeden symbol Fialovy Ctyflistek (scatter)
s oznacenim Major.

Bonusova funkce Ctyflistku

Ve hte jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (scatter) s oznaenim Minor (Modry Ctyfiistek), Mini (Zeleny Ctytlistek).
Major (Fialovy Ctyflistek) nebo Grand (Zlaty Ctyrlistek), ptipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznadeny nasobkem sazky do
zakladni hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry z tabulky
pomér(i bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz nize) nejsou bé&hem Bonusové funkce CtyHistku k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce alespori 5 symbol(i Ctyflistek (scatter) (bez ohledu na jejich
oznadeni a barvu), hra pFejde do bonusové faze, tedy do Bonusové funkce Ctyflistku s nejméné ttemi op&tovnymi otoéenimi
a véechny zobrazené symboly Ctyrlistku (scatter) se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a nad valci se objevi informace o
poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valct bez
odedteni dalSich bodl z displeje ,Kredit®. Stisknutim tlacitka ,Start“ se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po
zastaveni valc(i neni zobrazen dal$i symbol Ctyfiistek (scatter), je poget zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud po zastaveni
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valch se objevi dal$i jeden nebo vice symboll Ctyflistek (scatter), podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Hra kongi,
pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky.

Vyhodnoceni Bonusové funkce CtyHistku:

Po dokonéeni volnych otagek se véechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech Ctyflistek (scatter) dosaZenych
b&hem Bonusové funkce Ctyflistku, a to v&etn& ziskanych bonusti Grand, Major, Minor a Mini v aktuélinich hodnotach
zobrazenych nad valci, seCtou a celkovy vysledek se zobrazi v prekryvacim okénku. Celkovy vysledek volnych otacek
secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, se poté nasledné automaticky pfeveden v herni méné
v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci platna pro prvni herni fazi:
Vyherni kombinace jsou s vyjimkou symbolll Dolar (Scatter) a Hvézda (scatter) ohodnoceny v nasledujicich pomérech
vzhledem k sazce na linii, pfi¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

Pocet shodnych symbolu Tresng, Citron, Zvonek Hrozen, Cervena Dolar Hvézda
na herni linii: Pomeran¢, Svestka Meloun sedma (scatter) (scatter)
2 5:1
3 5:1 10:1 15:1 20:1 21 25-75:1
4 15:1 25:1 50:1 100:1 10:1
5 50:1 100:1 250:1 1500:1 100:1

«

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci je souc¢asti Menu, které Ize vyvolat kliknutim na poli¢ko ,Menu"
vlevo dole a nasledné zvolit ,Tabulka a info®. V Menu Ize listovat pomoci tlaCitek <« (listovani zpét) nebo x (odchod z
menu) nebo P (listovani vpred) a ziskat tak dalSi informace o hre.

Vy$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Dolar (Scatter) a Hvézda (scatter) poditaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im
pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Dolar (scatter) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mliZze se vyskytovat
na jakékoli pozici na valcich. Vyherni poméry pro symboly Dolar (scatter) a Hvézda (scatter) plati pouze pro sazku na celou
hru. Symbol WILD se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci zleva, nahradi jakykoliv symbol potfebny k dosazeni vyhry s vyjimkou
symbolt Ctyflistek (scatter), Dolar (scatter) a Hvézda (scatter) a pfi nahrazeni se rozsifi na véechny pozice na valci. Symbol
Ctyflistek (scatter) spousti Bonusovou funkci Ctyflistek a nemusi se vyskytovat na jedné herni linii, ale miize se vyskytovat
na jakékoli pozici na valcich.

Ukongeni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry (tzn. vyhra je 0),
nebo v okamziku, kdy se celkovy Vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit”. V tomto okamziku Ize zménit
Séazku a/nebo odstartovat novou Hru.
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