Kamakura

Zakladni udaje
Kamakura je hra s 5 valci a 25 hernimi liniemi.

Kliknutim na tlagitko KREDIT/ CZK si Ugastnik hazardni hry vybere hodnotu jednoho kreditu v K&. Jednim
z tlagitek SAZKA nasledné zahaji hru. Kazdé z péti tlagitek SAZKA ma jinou hodnotu kredit. Celkova
sazka je soucinem poctu aktivnich vyhernich linii, hodnoty jednoho kreditu a poctu kreditl. Po odehrani
kazdé hry Ize ménit celkovou Sazku.

TlaCitkem automatického hrani je mozné spustit hru v rezimu automatického hrani autostart. Tento reZim
je mozno po odehrani hry vypnout.

Vyherni kombinace jsou pocitany, s vyjimkou symbolu SCATTER, zleva doprava od valce nejvice vlevo a
symboly museji byt za sebou. U symbolu SCATTER nezalezi na jeho pozici na valcich. Platna je vzdy jen
nejvySsi vyherni kombinace na jedné linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Maximalni sazka: 500 K¢é
Maximalni vyhra: 500 000 K&
Vyherni podil (RTPv %): 95.98 %

Bonusova faze hry — volna otoceni
V pfipadé vyherni kombinace se 3 nebo vice Scattery ziska hrac vyhru a bonus, a to bud bonus ve vysi
50ti nasobek puvodni sazky, nebo moznost hrat volna oto€eni zdarma. Hrac si k vyhfe vybere z
nasledujicich moznosti freespind, nebo si vybere bonus 50ti nasobek plvodni sazky v této hre.

e 30 volnych otoCeni zdarma s jednim divokym vélcem (mezi 2. az 5. valcem)

#% 10 volnych otoCeni zdarma se dvéma divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem); ®

3 volnych oto€eni zdarma se tfemi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem);

e 1 volné oto€eni zdarma se ¢tyfmi divokymi valci (mezi 2. az 5. valcem).
Interakce samotného hrae nema vliv na vysledek a na vyherni podil.

Valce se pocitaji zleva doprava.

Valce se za¢nou automaticky tocit, dokud nejsou vdechna Roztoeni Zdarma dohrana.

Rozto¢eni Zdarma budou odehrana s vySi sazky a vyhernimi liniemi platnymi ve hfe, z niz byla spusténa.
Roztoeni Zdarma nelze zastavit.

Rozto&eni Zdarma nemohou byt znovu spusténa.

Bé&hem Rozto¢eni Zdarma se pouziva odliSna sada valcu.

Vyplatni tabulka — zobrazuje nasobitel vyher na linii.

Pro vylou€eni pochybnosti uvadime vypocetni vzorec (X= Sazka na linii - 1 K&, Y= Celkovy pocCet aktivnich
fad - 25, Z= Koeficient vyhernich kombinaci (3x Devet) = 5,

Celkova sazka = sazka na linii * Celkovy pocet aktivnich linii = X *Y =1 * 25 = 25 K¢

Vyhra v pfipadé 3 symboll Devitel = Sazka na linii * Koeficient vyplatni tabulky = X *Z=1*5=5 K¢
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Zobrazuje se pouze na valcich 2, 3,4 a 5.
Doplnuje vyherni kombinace na své linii u vSech symbol
s vyjimkou symbolu Scatter.
FG Scatter a Wild se nemohou objevit sou¢asné na
stejném valci.
D Béhem hlavni hry se muze nahodné kterykoli 1, 2, 3 nebo
4 valec zménit na *Big Stacked WILD (BSW) (mezi
valcem 2 az valcem 5).
Pfed kazdym rozto€enim se vylosuje, zda bude pro dané
rozto€eni vyuzit BSW.
BSW se chova stejné jako jako klasicky WILD avsak je
roztazen na celém valci. Chova se tedy jako tfi WILDy
nad sebou.
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Zobrazuje se na vSech valcich.

3,4 nebo 5 symbolU Scatter kdekoliv na obrazovce
spousti bonusovou hru s oto¢kami zdarma.

Na obrazovce nemuze byt sou¢asné vice nez 5 Scatter(.

Mimo bonusovou hru symboly Scatter vyplaci také vyhry
dle vyherni tabulky.

(vyhra ze symbolu Scatter se pocita jako nasobek sazky
na vSechny herni linie)

Scatter a WILD se nemohou objevit sou¢asné na stejném
valci.

Sazka na jednu linii je vypocitana jako celkova sazka délena poétem aktivnich linii.

Maximalni vyhra na jedno rozto€eni €ini 500.000 K¢ v€etné padlého jackpotu.




