Fairytale Legends: Red Riding Hood

Zakladni informace

Hra Fairytale Legends: Red Riding Hood™ je pétivalcovy video automat s 20 fixnimi vyhernimi
liniemi. Hra obsahuje zastupny symbol Wild a dalSi bonusové symboly a funkce (viz obrazek a
popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:
Vyherni podil: 96,33 %

Nejvyssi sazka: 500,00 KE

NejvysSi vyhra: 500 000,00 K&

Druh hazardni hry: Valcova hra

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hfe pouzivaiji,
s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popséan zplsob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce
URO VEN Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje Groven
et sazky na jednu hru technické hry. Jedné Grovni odpovida 20
minci.

Klikanim na postranni tlacitka se zvysSuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zahaji hra technické hry s aktualné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, ktera je
stanovena vynasobenim poétu minci ptislusné tirovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrodila nastaveni automatické hry.

AUTOM. HRA

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hi'e véetné Vyplatni tabulky.

Pomoci Sipek uvniti informaci o hie 1ze prechazet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.




n Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

e Herni nastaveni se otevre kliknutim na ikonu klice na hernim panelu.
» Uvodni obrazovka - zapina nebo vypina Gvodni obrazovku.
e Otaci se mezernikem —zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni hry.

¢ Historie her — kliknutim na tlacitko se zobrazi herni historie (neni k dispozici v rezimu Hra pro
zabavu).

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na moznost Auto nebo Autom.
hra, kde se nastavuje automaticky pocet her technickeé hry, funkce a limity, kdy se ma
automaticka hra prerusit.

¢ Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocCet her automatické hry.
¢ Funkce Zastavit automatickou hru:

o P¥i jakékoliv vyhie — zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhte.

o P¥i vyhie bonusové funkce — zastavi automatickou hru pfi aktivaci bonusové

funkce.

o Kdyz jedna vyhra prekro&i — zastavi automatickou hru, pokud vyhra z jedné

hry technické hry pfekro&i nastavenou hodnotu vyhry.

o KdyzZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud se z(statek

na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.

o Kdyz se hotovost snizi o — zastavi automatickou hru, pokud se z(istatek

na uzivatelském konté snizi o nastavenou hodnotu.
Automaticka hra technické hry se zahaji automaticky po dokonceni nastaveni automatické hry.

e Automaticka hra se ukonc¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v pfipadé
nedostate¢ného zlstatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim spusténim
nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru lze kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.
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Vyplatni tabulka

V nasledujici Vyplatni tabulce jsou zobrazené tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné sousedici symboly na nékteré z téchto linii od valce zcela
vlevo smérem doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace.

VySe vyhry z jedné hry technické hry je uréena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(nasobek hodnoty urovné a hodnoty mince) vynasobenou multiplikatorem pfislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra.
Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se vramci jedné hry technické hry scitaji.
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NIZKE VYHERNI SYMBOLY

5 60 5 60 5 60 5 60 5 60

415 415 415 415 415

32 32 32 32 32
SYMBOLY STREDNICH VYHER

5 400 5250 5 200 5 150 5100

4 80 4 65 4 60 450 4 45
3 40 320 315 315 315
23

Napf. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K& a hodnota Urovné je nastavena na 4. Na vyherni
linii 4 je vytocena vyherni kombinace 3 shodnych symbold pismene K. Vyhra je v tomto pfipadé
vypocétena nasledovné: nastavena vySe sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K& x 4
urovneé) x multiplikator 2, tj. 40,00 K&.

Bonusové symboly a funkce

Hra obsahuje zastupny bonusovy symbol Wild (viz obrazek), ktery nahrazuje vSechny ostatni
symboly (kromé bonusovych symboll) tak, aby vznikla co nejvysSsi vyherni kombinace dle
Vyplatnich tabulek. BEhem zakladni hry se symboly Wild objevuji na valcich 2, 3 a 4 zleva a pfi
funkci zatoCeni zdarma na vSech valcich. Pokud se béhem zakladni hry objevi na pfislusnych
valcich alespon 2 symboly Wild, zméni se na zastupné symboly Sticky Wild a sazejici vyhrava
bonusovou funkci opétovného zatoceni. VSechny zastupné symboly Sticky Wild na valcich ze
zatoceni, které aktivovalo bonusovou funkci opétovného zatoceni, zastanou béhem opétovného
zatoceni na valcich ve stejné pozici. Pokud se béhem opétovného zatoceni valcl objevi
minimalné jeden novy zastupny symbol Sticky Wild, ma sazejici moznost znovu roztodit valce.
Bonusova funkce opétovného zatoceni Sticky Wild konc¢i, kdyz se béhem opétovného zatoceni
neobjevi Zzadné nové zastupné symboly Sticky Wild. V bonusové funkci opétovného zatoceni
Sticky Wild neni mozné aktivovat zadnou nahodnou bonusovou funkci nebo bonusovou hru.
Pokud se v zakladni hie na valcich zaroven objevi 3 bonusové symboly aktivujici bonusoveé hry a



2 a vice zastupnych (Wild) symbol( aktivujici bonusovou funkci opétovného zatoceni Sticky
Wild, spusti se nejdfive bonusova hra.

Hra obsahuje tfi ndhodné bonusové funkce:

Fairy Magic Spin

V této nahodné bonusové funkci se na valcich pro jedno zatoc¢eni objevi ndhodna sada 5 az 9
symboli stfedni vyhry, s vyjimkou symbolu loga hry.

Fairy Suprise

Néhodna funkce Fairy Surprise se mtize nahodné aktivovat, pokud v hlavni hie sazejici neziska
zédnou vyhru.

Po roztoceni je ndhodné vybran jeden ze symbolu stfednich vyher, které jsou zobrazeny

na valcich. Ostatni symboly poc¢inaje symboly nizkych vyher se poté postupné méni na tento
symbol tak dlouho, dokud nedojde k ziskani néjaké vyhry.

Fairy Wild Spin

Béhem zatoCeni se na 2., 3. a 4. valci zleva ndhodné objevi 3 nebo 4 zastupné (Wild) symboly.
Jakmile se valec ptestane tocit a jsou vyplaceny vyhry, ziska sdzejici bonusovou funkci
opétovného zatoceni Sticky Wild.

Vsechny zastupné (Wild) symboly z tivodniho zatoceni valct ziistanou béhem bonusové funkce
opétovného zatoceni na valcich ve stejné pozici.

Sazejici vyhrava dalsi bonusovou funkci opétovného zatoceni Sticky Wild, pokud se béhem
bonusové funkce opétovného zatoceni Sticky Wild objevi minimalné jeden viditelny zastupny
symbol Sticky Wilds.

Bonusova funkce opétovného zatoceni Sticky Wild kon¢i, kdyz se béhem opétovného zatoceni
na valcich neobjevi zddné nové viditelné zastupné symboly Sticky Wilds.

Nahodné bonusové funkce se v hlavni hite aktivuji nahodné.

Nahodné bonusové funkce nelze aktivovat béhem bonusové funkce opétovného zatoceni Sticky
Wild nebo béhem bonusovych zatoceni zdarma (Free spins).

Nahodné bonusové funkce nelze aktivovat zaroven s bonusovou hrou.

Hra téZ obsahuje bonusovy symbol (viz obrazek nize), ktery spousti bonusové hry.

Bonusové hry



Pokud se na 1., 3. a 5. valci zleva v zakladni hfe objevi 3 bonusové symboly, aktivuje se jedna z
bonusovych her.

Sazejici aktivuje bonusovou hru volbou jedné ze tfi truhel kliknutim na jeji symbol.

Hra obsahuje nasledujici bonusové hry:

Bonusové hra Pozor, vik!

Pokud se aktivuje bonusova hra Pozor, vlk!, sdzejici vyhrava bonusovou hru, ktera ptipomina
stolni hru. Kliknutim na obrazovku se rozto¢i v€trnik. Tim zac¢ina bonusova hra Pozor, vlk!
Sazejici bude postupovat po herni desce a vyhravat mince. Sazejici zacina na pozici 0.
Multiplikator vyher se v této bonusové hite pohybuje mezi 1 a 20.

Hra ma 5 vyhernich mist: Coin Win, Double, Arrow, Jackpot Coin Win a Collect. Kdyz

se sazejici dostane na misto Coin Win (vyherni mince), vyhrava mince.

Jakmile se sazejici dostane na misto Double (Dvojndsobek), vSechny multiplikatory bonusové
hry, v€etné¢ multiplikatoru Jackpot Coin Win (Jackpot), se dvojnasobi. Multiplikator

se nevztahuje na vyhrané mince, které sazejici v bonusové hie doposud ziskal.

Jakmile se sazejici dostane na misto Arrow (Sipka), musi se p#i dal$im tahu pohybovat podél
Sipky. Kdyz se sazejici dostane na misto Jackpot Coin Win, bonusova hra Pozor, vlk! kon¢i

a vyhra Jackpot Coin Win se pficitd k dosud ziskanym mincim. Jakmile se sazejici dostane

na misto Collect (Inkasovat), bonusova hra Pozor, vlk! kon¢i.

Ziskané mince z bonusové hry se pievadéji na vyhru vynasobenim hodnoty mince nastavené
do jedné hry technické hry. Po ukonceni bonusové hry se vyhra z bonusové hry piipocte

k vyhram z kola, v némz doslo k jeji aktivaci.

Bonusova zatoceni

Pokud se aktivuji bonusova zatoCeni, vyhrava sazejici 10 bonusovych zatoceni. Pro uréeni vyse
vyhry v rdmci bonusovych zato€eni se pouzije vySe sdzky na vyherni linii jako v zdkladni hie,
ve které se bonusové zatoCeni zdarma aktivovalo.

Pokud se béhem bonusovych zatoceni na valcich objevi 1 bonusovy symbol, sazejici ziska dalsi
2 bonusova zato€eni. Pokud se objevi 2 bonusové symboly, sdzejici ziska dalsi 4 bonusova
zatoceni a pokud se objevi 3 bonusové symboly, ziska sdzejici dal§ich 10 bonusovych zatoCeni.
Bonusové symboly se béhem bonusovych zatoc¢eni objevuji na 1., 3. a 5. valci zleva.

Pokud se béhem bonusovych zatoceni kdekoliv na vélcich objevi 2 a vice zastupnych (Wild)
symboli, budou se tyto symboly chovat jako Sticky Wilds a sazejici vyhrava bonusovou funkci
op¢tovného zatoceni Sticky Wild. Tyto symboly se mohou objevit na vSech valcich.

Bé&hem bonusové funkce opétovného zatoceni Sticky Wild se bonusové symboly na valcich jiz
nemohou objevit. V poli Celkova vyhry (Total Win) je uveden soucet vSech vyher

z bonusovych zato€eni a vyher ze hry, béhem niz se bonusova zatoceni aktivovala.

Vyherni mince



V bonusové hie Vyherni mince ziské sdzejici okamzitou vyhru. Pro uréeni vySe okamzité vyhry
je celkova sazka do jedné hry technické hry vyndsobena multiplikatorem x15.
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Na konci ndhodné bonusové funkce a bonusovych her se celkové vyhry z téchto bonusovych
funkci/her pricitaji k vyhte ze hry, béhem niz se tyto bonusové funkce/hry aktivovaly.

Nedokoncené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o hie

a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje sazejici

v misté jejiho preruseni. Pokud je 180denni lhiita nedokoncené hry ptekrocena, sazka je vracena na
uzivatelské konto sazejiciho.



