Zakladni informace

Joker Pro

Hra Joker Pro™ je pétivalcovy vyherni video automat s 10 fixnimi
vyhernimi liniemi. Hra obsahuje zastupné symboly Wild a Scatter a funkce
Re-Spins (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nésledujici hodnoty:

Vyherni podil: 96,80 %
Nejvyssi sdzka: 500,00 K¢
Nejvyssivyhra: 500 000,00 K¢
Druh hazardni hry: Valcova hra

Herni funkce

V nésledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlaCitek, kterd se ve hie pouzivaji,

s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplisob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko

Funkce

UROVEN

HODN. MINCI
( 05 )

Klikanim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje uroven
sazky na jednu hru technické hry. Jedné trovni odpovida 10
minci.

Klikanim na postranni tla¢itka se zvySuje nebo snizuje hodnota
mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, kterd je
stanovena vynasobenim poctu minci pfislusné urovné a hodnoty
mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz ¢ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim se oteviou informace o hie véetn¢ Vyplatni tabulky.



Tladitko Funkce

Pomoci Sipek uvnitf informaci o hie lze ptechdzet mezi
jednotlivymi listy s informacemi o hie a Vyplatnimi tabulkami.

Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry.
Viz ¢ast Moznosti nastaveni hry.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovéana
hlasitost.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti hastaveni hry

e Herni nastaveni se otevre kliknutim na ikonu klice na hernim panelu.

« Uvodni obrazovka - zapina nebo vypina Gvodni obrazovku.
e Otaci se mezernikem - zapina nebo vypina funkci mezerniku pro zahajeni
hry.

Pokrocila nastaveni Automatické hry

e Pokrocila nastaveni automatické hry se nastavuji po kliknuti na
moznost Auto nebo Autom. hra, kde se nastavuje automaticky
pocet her technické hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka
hra prerusit.
e Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her
automatické
hry.
e Funkce Zastavit automatickou hru:
R Prijakékoliv vyhie —zastavi automatickou hru pfi jakékoliv vyhfre.
R KdyZ jedna vyhra prekroci— zastavi automatickou hru,
pokud vyhra z jedné hry technické hry prekroci
nastavenou hodnotu vyhry.
R KdyZ se hotovost navysi o — zastavi automatickou hru, pokud
se zlstatek
na uzivatelském konté zvysi o nastavenou hodnotu.
R KdyZ se hotovost sniZi o — zastavi automatickou hru, pokud se
zUstatek
na uzivatelském kont¢ snizi o nastavenou hodnotu.

Automaticka hra technické hry se zah4ji automaticky po dokonceni nastaveni automatické hry.
e Automaticka hra se wukon¢i automaticky po splnéni

nastavenych podminek, nebo v pfipadé nedostatecného



zUstatku uzivatelského konta sdazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
e Automatickou hru Ize kdykoliv pred¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Automaticka hra
¥ Polrotila nastaveni
Zastavit automatickou hru

B Pri jaicékoliv whire
B Ky jedna vihra prekroi z

[ Koy se hotovost navii o = N
[ Koy se hotovost snizi o o TN

Potet roztoteni

Kl EEX)

Zvolte pro spusténi

Vyplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 10). Pokud jsou
vysledkem hry technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od valce
zcela vlevo smérem doprava, dochézi ke zformovani vyherni kombinace.

1 ENEER

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je urcena zvolenou hodnotou sazky na
vyherni linii (nasobek hodnoty trovné a hodnoty mince) vyndsobenou
multiplikdtorem piislusné vyherni kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na
kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych
vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry scitaji.

60
30
5

Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota tirovn¢ je nastavena na
10. Na vyherni linii je vytocena vyherni kombinace 3 shodnych symboli



Podkovy. Vyhra je v tomto piipad¢ vypoctena nasledovné: nastavena vyse sazky
na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10 urovni) x multiplikator 5, tj. 250,00
K¢.

Funkce Re-Spins a symbol Scatter

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek), ktery se béhem zakladni hry
muze objevit na valcich 2, 3 a 4.

Pokud se béhem zakladni hry objevi jeden nebo vice symbolt Scatter, dojde k aktivaci herni
funkce Re-Spins. Pokud se béhem zékladni hry objevi symboly Scatter na pozicich v druhém
radku valci 2, 3 a 4, vypocitd se celkova vyhra jako zvolena hodnota sazky x1000 do limitu
maximalni mozné vyhry z jedné hry technické hry a funkce Re-Spins se nespusti

Béhem aktivni funkce Re-Spins je sdzejicimu udéleno jedno op€tovné zatoceni zdarma,
pfi¢emz pozice vélct 1 a 5 se vyplni zastupnymi symboly Wild a symboly Scatter, které funkci
Re-Spins aktivovaly se také proméni v zastupné symboly Wild. (viz obrazek). Symboly Wild
zastupuji vSechny ostatni symboly tak, aby vznikla co nejvys$si vyherni kombinace dle
Vyplatnich tabulek. Symboly Scatter jsou pfi aktivni funkci Re-Spin nahrazeny symboly Wild.

Pokud se béhem aktivni funkce Re-Spin objevi symboly Wild v druhém radku valcl 2, 3 a
4, vypocita se celkova vyhra jako zvolena hodnota sazky x1000, avSak do limitu maximalni
mozné vyhry z jedné hry technické hry a funkce Re-Spin se deaktivuje. Pokud se béhem
aktivni funkce Re-Spin objevi dalsi symboly Wild, dojde k aktivaci dalSiho opétovného
zatoceni zdarma, pricemz predchozi symboly Wild zUstdavaji také na svych pozicich.
Pokud se béhem aktivni funkce Re-Spin neobjevi na pozicich valc Zadny dalsi symbol
Wild, funkce Re-Spins se deaktivuje. Pokud soucet vyher z funkce Re-Spins véetné vyher
z kola, ve kterém byla tato funkce aktivovana, pfesdhne 1000nasobek celkové sazky, je
vyplacena vyhra 1000nasobku celkové sazky a funkce Re-Spins se deaktivuje. Vyhry z
bonusovych zatoceni zdarma v ramci funkce Re-Spins se v ramci jedné hry technické hry
pricitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zakladni hry. Pro uréeni vyse vyhry v
ramci bonusovych zatoceni zdarma se poutzije vySe sazky na vyherni linii jako v zakladni
hte, ve které se funkce Re-Spins aktivovala.



Nedokoncené hry

Pokud se hra prerusi nebo ji sazejici predcasné opusti, budou vSechny informace o
htfe a uzaviené sazky ulozeny po dobu 180 dni. Po opétovném spusténi hry pokracuje
sazejici v misté jejiho preruseni. Pokud je 180denni Ihita nedokoncené hry prekrocena,

sazka je vracena na uZivatelské konto sazejiciho.



