Zakladni informace

Wild Worlds

Hra Wild Worlds je video automat s hracim polem 5 sloupcl x 5 rfadkd. Symboly
propadévaji hracim polem a tvofi vyherni kombinace. Uéelem hry je seskupit vyherni
kombinace alespon 3 symboll vzdjemné se dotykajicich horizontalné nebo vertikalné.
Vyherni kombinace jsou z hraciho pole odebrany, zbyvajici symboly propadnou na jejich
pozice a zaroven jsou volné pozice doplnény novymi symboly. Hra obsahuje zastupné
symboly Wild a Scatter a funkce Free Spins a souboje hrdinl. (viz obrazky a popis nize).
Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:

Vyherni podil: 96,47 %
Nejvyssi sazka: 500,00 K¢
Nejvyssivyhra: 500 000,00 K&
Druh hazardni hry: Valcova hra

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tladitek, ktera se ve hie
pouzivaji, s popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplsob nastaveni sazky a

spusténi hry:
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Klikdnim na postranni tlacitka se zvySuje nebo snizuje Groven
sdzky na jednu hru technické hry. Jedné trovni odpovida 25
minct.

Klikdnim na postranni tlacitka se zvysSuje nebo snizuje hodnota

mince na jednu hru technické hry.

Kliknutim na tlacitko se zahdji hra technické hry s aktudlné
nastavenou vysi sazky do jedné hry technické hry, ktera je
stanovena vyndsobenim poc¢tu minci piislusné irovné a hodnoty

mince.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz c&ast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

Kliknutim se automaticky nastavi maximalni mozna vyse sazky.

Kliknutim je ztlumena hlasitost. Posuvnikem je regulovana
hlasitost.



Tlacitko Funkce

m Kliknutim se oteviou informace o hie véetné Vyplatni tabulky.
Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moznosti hry. Viz
& w . ]
¢ast Moznosti nastaveni hry

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.

Moznosti nastaveni hry

Mastaveni hry

B rychié roztotent
B Roztoteni mezemikem

(ivodni cbrazovia

Historie hry

Rychlé roztoc¢eni — vypina nebo zapina rychlejsi toceni valcl
Roztoceni mezernikem - vypina nebo zapina moznost rzahajit hru mezernikem
Uvodni obrazovka — vypiné nebo zapind Gvodni ndpovédu
Pokrocila nastaveni automatické hry
Automaticka hra
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Zvolte pro spuSténi

o Pokrocila nastaveni automatické hry umoznuji nastavit
automaticky pocet hertechnickeé hry, funkce a limity, kdy se
ma automaticka hra prerusit.

o Volbou pfislusné hodnoty na zobrazenych tla¢itkach se nastavuje pocet her
automatické hry.

e Automatickad hra technické hry se zahaji po stisknuti tladitka
,Start “ po dokongeni nastaveni automatické hry.
e Automatickd hra se ukonéi automaticky po splnéni

nastavenych podminek, nebo v pfipadé nedostatecného
zlstatku uzivatelského konta sézejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.

e Automatickou hru lze kdykoliv pfed¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.



Zvolte podminky pro zastaveni:

o Prijakékolivvyhife —zastavi automatickou hru, pokud
je vramci jedné hry technické hry utvorfena vyherni
kombinace.

o Kdyz jedna vyhra prekro¢i - zastavi automatickou hru,
pokud vyhra z jedné hry technické hry pfekroci
nastavenou hodnotu vyhry.

o Kdyz se zlstatek navysi o —zastavi automatickou hru, pokud se
z(statek navysi
0 nastavenou ¢astku.

o Kdyz se zGstatek snizi o — - zastavi automatickou hru, pokud se
z(statek snizi

0 nastavenou castku.
o Dojde-li k vyhie Free Spins - zastavi automatickou
hru, pokud je aktivovana bonusova funkce.

Vyplatni tabulky

Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ve Vyplatni tabulce automaticky
dopoctena v zavislosti na zvolené hodnoté¢ sazky. Pokud jsou vysledkem jedné
hry technické hry naznacené shodné symboly, dochazi ke zformovani vyhernich
kombinaci.

Pro sestaveni vyherni kombinace je tieba seskupit alesponi 3 a vice symbold,
které se horizontalné¢ anebo vertikalné vzajemné dotykaji. Vyse vyhry z jedné
hry technické hry je ur€ena zvolenou hodnotou celkové sazky. Z kazdé vyherni
kombinace se vyplaci pouze nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich
kombinaci se v rdmci jedné hry technické hry scitaji. Vyherni kombinace
symbolil, které se vzdjemné horizontdlné nebo vertikdlné¢ nedotykaji, se
vyplaceji samostatné.
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Napt. Hodnota mince je nastavena na 5,00 K¢ a hodnota Grovné je nastavena na
10. Na vyherni linii je vytoCena vyherni kombinace 3 shodnych symbola
Smaragdu s pirkem. Vyhra je v tomto pfipadé vypoctena nasledovné: nastavena
vyse sazky na vyherni linii (hodnota mince 5,00 K¢ x 10 trovni) x multiplikator
5, 1. 250,00 K¢.

Funkce Her Wilds

Pokud se symboly Hrdinil stanou souc¢ésti vyherni kombinace, zbyvajici symboly
stejného typu na hracim poli se pfeméni v symboly Wild., které zastupuji
vSechny ostatni symboly (kromé symboll Scatter) tak, aby vznikla co nejvyssi
vyherni kombinace dle Vyplatnich tabulek.

Funkce Destroy

Pokud v zédkladni hie nedojde k vytvoreni vyherni kombinace, miize dojit k
nadhodné aktivaci funkce Destroy. Béhem této funkce zlistanou na hracim poli
pouze symboly ndhodné vybrané barvy, ostatni symboly jsou z hraciho pole
odstranény. (kromé symboll Scatter)



Funkce Free Spins

Hra obsahuje bonusovy symbol Scatter (viz obrazek). Pokud se kdekoliv na
valcich objevi 3symboly Scatter, aktivuje se v rdmci jedné hry technické hry 8
bonusova zatoceni zdarma.

Béhem funkce Free Spins se odehrava souboj mezi hrdiny a pfiSerami. Pokud je
utvorena vyherni kombinace, dojde k poskozeni jedné nebo vice ptiSer a nabiti
specialni funkce hrdiny. (viz nize)

Hra obsahuje 3 varianty funkce Free Spins. Pfed zacatkem bonusovych zatoceni
zdarma se zobrazi kolo $tésti a dojde k vybéru varianty Free Spins. Interakce
sazejiciho nema vliv na vysledek hry nebo vyherni podil.

Varianty funkce Free Spins:

Dark Forest: V této varianté funkce Free Spins se mUzZe aktivovat funkce Spreading
Wilds, béhem které mohou byt na hraci pole nahodné umistény symboly Spreading
Wilds. Pokud se symbol Spreading Wild stane soucasti vyherni kombinace, je odstranén
spolecné s ostatnimi symboly a na sousednich polich se m{Ze zobrazit 2 nové symboly
Spreading Wild.

Ice World: V této varianté funkce Free Spins se miiZze aktivovat funkce Heavy
Wilds, béhem které mohou byt na hraci pole piidany dva symboly Heavy Wilds.
Pokud se symbol stane souc¢asti vyherni kombinace, neni odstranén, ale zlistane
na hracim poli. Pokud se symbol Heavy Wild propadne na spodni fadu hraciho
pole, pteméni se na bézny symbol Wild.



Fire Lands: V této variant¢ funkce Free Spins se mtize aktivovat funkce Random
Wilds, béhem které mohou byt na hraci pole umistény 2 — 4 symboly Wild. Kdyz
je symbol Random Wild odstranén z hraciho pole, symboly, které propadnou na
jeho pozice se pfeméni na symboly Wild.

Souboj mezi hrdiny a priSerami

Béhem funkce Free Spins se odehrava souboj mezi hrdiny a pfiSerami. Pokud je
utvorena vyherni kombinace, dojde k poSkozeni jedné nebo vice pfiSer a nabiti
specialni funkce hrdiny.

PtiSery: Hra obsahuje 2 typy pfiSer — kapitany a bosse. Kazdy z kapitani ma 15
zivotli. Pokud ma ptisera 0 Zivotd, je zni¢ena.

Kapitani: Za kazdého zni¢eného kapitana béhem souboje se aktivuje ptislusnd bonusova funkce

varianty Free Spins.

Boss: Boss ma 105 Zivotl a k jeho poSkozeni mize dojit teprve po zniceni vSech
kapitant. Boss ma slabiny, jejichZ pocet zivoti je nésledujici: 2 maji 15 zivoti a
3 maji 25 zivoti. Pii atoku na bosse hrdinové tto¢i na jednotliva slabd mista.
Pokud dojde ke zni¢eni bosse, bonusova zatoceni zdarma pokracuji dal, doku
jsou tvofeny vyherni kombinace, poté dojde k pfeneseni hrdinti do jiného svéta
(jiné varianty funkce Free Spins) aje udéleno dodate¢nych 8 bonusovych zatoceni
zdarma s novymi pfiSerami. Tento princip plati opakované s tim, Ze varianty
funkce Free Spins se stfidaji postupné.

Utoky hrdini: hrdinové uto¢i na piisery, pokud jsou tvoteny vyherni kombinace.
Kazda barva symboll aktivuje hrdinu odpovidajici barvy. Sila utoku je rovna
celkovému poctu utvotenych vyhernich kombinaci symbola odpovidajici barvy.
Vyherni kombinace 3, 4 nebo symbold udé€li 1, 2 nebo 3 zranéni v tomto potadi.

Ukazatele hrdinti: Kazdy z hrdinit ma sviij ukazatel specidlniho utoku, ktery se



nachazi pod hrdinou. Kazd4 vyherni kombinace symbolii odpovidajici barvy
nabiji ukazatel specialniho utoku hrdiny. K nabiti ukazatele je tieba 3 vyhernich
kombinaci. Po provedeni specidlniho tutoku se ukazatel zresetuje. Mezi
jednotlivymi zato¢enimi se ukazatel nerestuje, za o se vSak resetuje mezi
pfechody mezi riiznymi variantami funkce Free Spins

Specialni utoky hrdinti: Modry hrdina ud€li jedno zranéni vSem piiSeram.

Riizovy hrdina ud€li 1 zranéni 4x ndhodné€ vybrané ptisete nebo piiSeram. Zeleny

v

hrdina udéli 4 zranéni jedné nahodné piisere.

Vyhry z bonusovych zato¢eni zdarma se v ramci jedné hry technické hry pticitaji
k vyhram z jednotlivych vyhernich kombinaci zékladni hry. Pro urceni vySe
vyhry v rdmci bonusovych zatoceni zdarma se pouzije vyse celkové sazky jako
v zékladni hte, ve které se bonusové zatoceni zdarma aktivovalo. V poli Celkova
vyhra jsou uvedeny veskeré vyhry z bonusovych zatoceni ptictené k vyhram ze
hry technické hry, ve které byl rezim bonusového zatoceni aktivovan. V rezimu
bonusového zatoceni je mozné vyhrat dal$i bonusova zatoceni.



