SCALPER

typ hry:tfivalcova hra se tfemi sloty na kazdém valci
pocet vyhernich linii: 5

vyherni podil: 95.2 %

maximalni sazka: 1 000 K¢

maximalni vyhra: 500 000 K¢

statisticka primérna hodinova prohra: 86 400 K¢
Vsechny vyherni kombinace jsou platné zleva doprava.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. Vyhry na vyhernich liniich jsou
scitany.
Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry ndhodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné zobrazen

prostiednictvim valct herniho pole. Cilem hry je dosdhnout vyherni kombinace symbol( na nékteré z
vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych.

Specialni symboly, vlastnosti a bonusova otoceni zdarma
Symbol JOKER (WILD) doplnuje jakykoliv symbol.

Bonusova hra SCALPER: Pokud po dotodeni valcl hrac obdrzi 9 shodnych symbolt (vSechny pozice),
je automaticky spusténo kolo stésti SCALPER, které ma 5 pozic. V prvnim kole 4 pozice REWIN a 1
pozici STOP. Ve druhém kole 3 pozice REWIN a 2 pozice STOP. Ve tfetim kole 2 pozice REWIN a 3
pozice STOP. Ve Ctvrtém kole 1 pozici REWIN a 4 pozice STOP. Po zastaveni kola $tésti je hra
automaticky vyhodnocena. Pokud se kolo Stésti zastavi na pozici REWIN, je pfipsdna do policka WIN
pfedchozi vyhra a hra pokracuje do dalSiho kola. Pokud se kolo Stésti zastavi na pozici STOP, je hra
ukoncena a celkové vyhrana ¢astka z pole WIN je pfipsana do KREDITu.

Vyherni tabulka

Vyherni faktory v tabulce vyher jsou nasobeny celkovou sazkou.

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) | 50 x n
SEDMICKY | 20 xn
ZVONKY 10 x n
SVESTKY 8 x n
POMERANCE | 6xn
CITRONY 4xn
TRESNE 2 xn
BARY | xn

n = celkova sazka na hru



