FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je 5 valcova videohra se 3 Fadky a 5 vyhernimi liniemi. Specifickou soucasti hry je divoky
symbol "BOMBA".

HERNI SYMBOLY
Tresné Hrozen
Citrén Meloun
Pomeranc Cervena sedmicka
Svestka g?vr;‘l':; symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlaéeni
tladitka START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne
vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odecltenim sazky. Hra¢ md také moZnost zahdjit novou
hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi libovolnd vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hra¢ ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vyse
sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a
hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na tfech aZ péti sousedicich valcich
zleva a na alesponi 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vyherni kombinace jsou pocitany
zleva doprava, zprava doleva a uprostied. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje véechny pfilehlé

symboly véetné sebe samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice
vyhernich kombinaci napfi¢ viemi sousedicimi valci, které pfimo pfiléhaji ke valci s timto
symbolem.

STRUCNY SOUHRN
— 5valcq, 3 fady a 5 vyhernich linii.

— Vyherni kombinace jsou pocitany zleva doprava, zprava doleva a uprostred.



— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnuti nahrazuje vSechny pfilehlé symboly véetné sebe samého
(tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ vSsemi sousedicimi
valci, které ptimo pfilehaji k valci s timto symbolem.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

5x 4x 3x
- Cervena sedmicka 500 100 10
E Meloun 100 30 6
- Hrozen 50 10 3
ﬂ Svestka 40 10 3
ﬂ Pomeranc 30 5 2
n Citron 30 5 2
I Ticine 10 5 2
JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % a7 98 %

— statisticka prdmérnd hodinova prohra: 36 000 K¢ aZ 180 000 K¢



