JEWELS QUEST 2

JEWELS QUEST 2 je 5-valcova videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami
(horni fada slouZi pouze jako nahled nasledujicich symbold) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "WILD" (zelend totemova maska), bonusovy symbol "SCATTER" (Cervena totemova maska),
"MYSTERY" bonusovou hru a multiplikdtor vyher.

HERNI SYMBOLY
' L' 9 (Devitka) A (Eso)
10 (Desitka) Zlata totemova maska
J (Kluk) Cervena totemova maska

Bonusovy ,scatter” symbol

Zelena totemova maska
Divoky symbol

Q (Kralovna)

K (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pti dostatec¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni
tladitka START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne
vyobrazenim opticky padajicich kamennych blokl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost
zahdjit novou hru roztoc¢enim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvofena jakakoliv vyherni kombinace napfi¢ 3
nebo vice sousedicimi valci, hra¢ je odménén vyhrou za nejvy3si vyherni kombinaci z kazdé vyherni
linie dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace,
exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly
v prvnim fadku jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery nikdy neni soucasti vyhernich linii.
VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zGstavaji na svych pozicich.
Tento "kaskadovy" cyklus se mlzZe opakovat pouze 10krat za sebou. VSechny vyhry jsou automaticky
pridany ke kreditiim hrace v policku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pripadé, Ze neni
dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat
do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na sloupec) na na 1z 20 vyhernich linii tvori
vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovdny zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol



Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv
jiny symbol kromé bonusového symbolu "SCATTER" (éervena totemova maska) pouze
tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespoii 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky
symbol "WILD", ktery je soulasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndasobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje
na vSech valcich a na jakékoli pozici. T¥i a vice bonusovych scatter symboll napfic vsemi
valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". KaZdy bonusovy scatter
symbol, ktery je soucasti fetézce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v
symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu s nahodnym
multiplikatorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky
herniho kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,,MYSTERY*

Vyhra
o Stfibrny diamant 25x vyse sazky
o Modry diamant 20x vy3e sazky

Zeleny diamant 15x vySe sdzky

Cerveny diamant 10x vy3e sazky

@ Fluty diamant 5x vy&e sézky

Hra¢ poté odkryvad jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusovd hra kon¢i, bud' kdyzZ jsou
odkryty vSechny krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry
v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

— 5sloupct, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- K¢.

— Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.

— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

— Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt).

— "Kaskadovy" cyklus se mliZze opakovat pouze 10 krat za sebou.

— Divoky symbol "WILD" (zelend totemova maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového
symbolu "SCATTER" (éervena totemova maska.



— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

— Triavice bonusovych symbold "SCATTER" (Cervena totemova maska) napftic vsemi valci a na jakékoli

pozici aktivuji bonusovou hru "MYSTERY".

— Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci

preménén na symbol tajemné krypty se skrytym nahodnym multiplikatorem vyhry.
— Bonusova hra a rozhodovéni sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se sitaiji.

JMENOVITE HODNOTY
— maximalni sazka:

— maximdlnivyhra:

— vyherni podil:

— statisticka primérna hodinova prohra:

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

500 000 K¢
94 % az 97 %
54 000 K¢ az 108 000 K¢

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kréalovna) 4 3 1

5x 4x 3x
J (Kluk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1




