PERSIAN NIGHTS

PERSIAN NIGHTS je 5 vélcovd videohra s 5 fadami a 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
symbol "WILD" s aktiva¢nim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY PALAC" a
bonusovou hru "10 Her Zdarma".

HERNI SYMBOLY
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e A (Eso) Wild (Divoky symbol)

W

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pti dostate¢né sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢dstka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou
hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrdac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a
hra¢ miZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich valcich zleva a
na 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol



Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" rdmecku na prvni pozici prostfedni fady na

D prvnim valci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol
"WILD" a taktéZ i vdechny ostatni prilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k
tomuto symbolu.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tti bonusové scatter symboly
na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tifetim a ¢tvrtym vdlcem aktivuji "Bonusovou Hru", ktera

odmeéni hrace 10 bonusovymi otoenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol
"LUCERNA" ztrojndsoben, coZ znamend, Ze horni a také spodni fada ma stejnou funkci
stejné jako prostfedni fada v priibéhu prvni faze hry. DalSich 10 bonusovych otoceni
zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry
v ramci bonusovych otoCeni se pouZije vysSe sdzky z herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 valcd, 5 fad (5 symbold na 1 fadu) a 50 vyhernich linii.

Libovolné sdzky v hodnoté aZz do 1 000,- K&.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.

Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.
— Jakykoliv symbol uvnitf "
i vSechny ostatni pfilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany jsou automaticky pfeménény v divoky

symbol "WILD"

modrého" ramecku na prvni pozici prostiedni fady na prvnim valci zleva a taktéz

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu
"BONUS" (Zlaty Paldc)

— Ttiscatter symboly "BONUS" (Zlaty paldc) na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem
aktivuji "Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma
— Bonusova hra a rozhodovéni sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

— Vyhry z jednotlivych linii se sitaiji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 205 000 K¢
— vyherni podil: 75%

— statisticka prGmérna hodinova prohra: 450 000 K¢

VYHERNi TABULKA



Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

Sejk 100 60 40 20

Fatima 60 32 16 8

Savle 32 16 8 x

Aladin 24 8 4 X

A (Eso) 16 6 2 X

K (Kral) 16 6 2 x

Q (Kralovna) 8 4 1 x

% J (Kluk) 8 4 1 x
' ) 10 (Desitka) 4 2 1 x
? 9 (Devitka) 4 2 1 x




