PIRATE ADVENTURES

PIRATE ADVENTURES je 5 valcova hra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"LEBKA a KOSTI", bonusovy scatter symbol "KOMPAS" (Bonus), dva bonusové symboly "CERNA
VLAJKOVA LOD" a "CERVENA VLAJKOVA LOD", dvé nezavislé bonusové hry s 10 bonusovymi
oto¢enimi a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
9 9 (Devitka) Truhla
10 (Desitka) Piratska lod’
J (Kluk) Pirat

Q (Kralovna) Lebka a kosti

Divoky symbol
. Kompas (Bonus)
K (Kral
(Kral) Bonusovy ,scatter” symbol
A (Eso) Cerna vlajkova lod’
Bonusovy symbol
Délo Cervena vlajkova lod

Bonusovy symbol

PuXRDH

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatec¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢dstka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valct pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou
hru roztocenim valct kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na
vdlcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sdzky. V pfipadé, Ze
neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mize
pokracovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich
valcich zleva a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu
"KOMPAS" (Bonus), pro ktery se vyherni linie kalkuluje nepravidelné (nelinearné). Vypldcena je pouze
nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.



SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
. Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni
kombinace aspori na 1 z 20 vyhernich linii. KaZdy divoky symbol, ktery je soucdsti kterékoli
vyherni kombinace na vyherni linii nasobi jeji vyhru dvakrat (x2).
Scatter symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na
druhém, tfetim a Ctvrtém valci. 3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na

kterékoli pozici, aktivuje pfedehru "LODNI BITVA", kde dvé lodé - "Cerna vlajkovd lod™
(vlevo) a "Cervena vlajkova lod" (vpravo) - bojuji proti sobé na otevieném mofi. V
zavislosti od toho, kterd lod tuto ndhodné vyhodnocenou bitvu vyhraje, je aktivovan typ
nasledujici bonusové hry. Vsechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany
do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na
konci bonusové hry. V kazdé bonusové hie muzZe hrac ziskat dalSich 10 bonusovych
otoceni. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otodeni se pouZije vyse sazky

z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Cerna vlajkova lod’

W Kdy? pfedehru vyhraje "Cerna vlajkové lod", tak je aktivovdna bonusovéa hra "STICKY FREE

SPINS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového
otoceni z 10-ti vytvorena jakdkoli vyherni kombinace, vSechny symboly, které vytvofili
vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZeny na svych pozicich a valce s ostatnimi
symboly se znovu protaci, rovnéz bez odecitani sdzky, s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni
kombinace pro aktualni bonusové otoéeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou
vytvafeny nové nebo rozsifovany jiZ existujici vyherni kombinace - jinak hra pfepne zpét
do zdkladni formy bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi
otocenimi.

Cervena viajkova lod’

Kdy? pfedehru vyhraje "Cervend vlajkova lod", tak je aktivovana bonusova hra "EXTRA
‘@ WIN" s 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Na zacatku této bonusové hry je ndhodné

vybran jeden ze ¢tyr 'nejvyssich' symbold, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo

"DELQ". Zvoleny symbol se od této chvile a po celou dobu trvani bonusové hry stava

"extra" symbolem, coZ znamena, Ze tento "extra" symbol mUzZe byt rozloZeny jakkoli
daleko od sebe podél celé vyherni linie (tedy ne vedle sebe jako obvykle) aby vytvofil
vyherni kombinaci.

STRUCNY SOUHRN
— 5valcq, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu
"KOMPAS" (Bonus), pro ktery se vyherni linie kalkuluje nepravidelné (nelinedrné).

— Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

— Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového



scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus).

Kazdy divoky symbol na aktivni vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (x2).

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tfetim
a Ctvrtém valci.

3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom valci a na jakékoli pozici, aktivuje predehru "LODNI
BITVA", ktera urci typ bonusové hry.

1

"Cernd vlajkova lod™ aktivuje bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi oto¢enimi. Pokud
je po dobu bonusového otoeni vytvorena vyherni kombinace, vdechny vyherni symboly z vyherni

kombinace jsou drZeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu otaceji.

"Cervena vlajkova lod" aktivuje bonusovou hru "EXTRA FREE SPINS" s 10 bonusovymi otoenimi,
béhem kterych je ndhodné vybrany jeden ze &tyf 'nejvyssich' symboll a stava se tak "extra"
symbolem po celou dobu bonusové hry, coZ znamena, Ze tento symbol muiZe byt rozloZeny jakkoli
daleko od sebe podél celé vyherni linie aby vytvofil vyherni kombinaci.

Dalsich 10 bonusovych otoceni mize hrac ziskat v pribéhu kazdé bonusové hry.

Bonusova hra a rozhodovéni sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu

Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢
— vyherni podil: 94 % az 97 %

— statisticka prdmérnd hodinova prohra: 54 000 K¢ aZ 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vdechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.
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