WOODWOSE'S MAGIC

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stlageni
tladitka START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne
vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou
hru roztocenim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrdac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a
hra¢ muZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

POPIS HRY

WOODWAOSE’S MAGIC je 5valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky
WILD symbol, symboly ménici funkci MLHA, multiplikdtor vyher, divoky EXTRA WILD symbol,
bonusova otoceni zdarma a funkci respin.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. Vechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valce nejvice vlevo. Vypldcena je pouze
nejvyssi vyhra dosazena na kazdé vyherni linii.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) 10 (Desitka)
J (Kluk) Q (Kralovna)
K (Kral) A (Eso)
Zajic Rys
Muflon Vik
Konev

Divoky symbol




SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol KONEV se mUZe rozsifit na svém valci a preménit vSechny symboly pod nim
v divoky symbol, pokud je souédsti vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol
nahrazuje vSechny symboly ve vyherni linii.

Béhem hry se maze kdykoliv objevit MLHA, pokud na valcich nepadla vyherni kombinace a
zaménit nékolik nebo viechny symboly s jinymi symboly za U¢elem vytvofit tak vyherni
kombinaci.

SOJKA

Kdykoliv béhem hry mUzZe pres obrazovku preletét SOJKA a spustit jednu ze 4 bonusovych

'— funkci:

e EXTRA WILD
SOJKA muiZe pristat na jakémkoliv symbolu na vélcich a preménit jej v divoky EXTRA WILD symbol.
Kazdy aktivni EXTRA WILD symbol na vyherni linii nahrazuje vSechny symboly.

e MULTIPLIKATOR VYHRY
Kazda vyherni kombinace aktualniho otoc¢eni bude vyndsobena x2, x3, nebo x4 podle toho, jak vysoky
multiplikator SOJKA pfinese.

e RESPIN

V8echny symboly, které vytvofily vyherni kombinaci, jsou drZzeny na svych pozicich a vélce se bez
odecteni sazky znovu otaceji za u¢elem vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou drZzeny, dokud
jsou generovany nové vyherni kombinace.

e OTOCENi ZDARMA
SOJKA miuZe spustit 10 bonusovych otoéeni zdarma. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych
otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoleni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

— 5valcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.

— Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na vyherni linii tvofi vyherni kombinace.

— VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

— Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra dosaZena na kazdé vyherni linii.

— Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

— Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje vSechny symboly ve vyherni linii.

- Sojka spousti jednu ze 4 bonusovych funkci: EXTRA WILD, MULTIPLIKATOR VYHRY, RESPIN,
BONUSOVA OTOCENI ZDARMA.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalni vyhra: 400 000 K¢



— vyherni podil: 94 % az 97 %
— statisticka priimérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x ax 3x 2X
Vik 1 000 300 200 100
Muflon 400 160 80 40
Rys 160 80 40 -
Zajic 120 40 20 -
A
(Es0) 80 30 10 -
K
(Kral) 80 30 10 -
Q
(Kralovna) 40 20 >
! 40 20 5 -
(Kluk)

5x 4x 3x 2x
10

. 2 1 -

(Desitka) 0 0 >
9
(Devitka) 20 10 > -




