4 SPIN

4 SPIN je 4 vélcova hra s 10 vyhernimi liniemi v zakladni hfe. Hra obsahuje divoky symbol, symbol mystery a
bonusovou hru s 10ti volnymi zato¢enimi.

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢dstka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu ptfimo na vaélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudIni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

V3sechny vyherni kombinace jsou dosahované zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie).
Pro dosaZeni vyhry jsou vyZzadovany 3 stejné symboly zleva, nebo zprava, podle vyherni tabulky. Pokud se objevi 4
stejné symboly, znamena to, Ze hrac obdrZi vyhru i za 3 symboly zleva i 3 symboly zprava.

Ucastnik hazardni hry spousti pii zahajeni hry ndhodny proces, jeho? vysledek je mu néasledné zobrazen
prostfednictvim valc herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii
podle vyherni tabulky a za podminek déle popsanych.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

ll.rll:f Divoky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé scatter symbol(i BONUS

MYSTERY SYMBOL

3 symboly HVEZDA na vyhernich pozicich tvofi ,Mystery Win“. Hra¢ je odménén nadhodnou ¢astkou
v rozmezi mezi minimdlni a maximalni moZnou vyhrou pro aktualni sazku.

3 symboly BONUS na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hra¢ obdrzi 10 bonusovych otocek
zdarma. V bonusové hte jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross (27 kombinaci

zleva doprava a 27 kombinaci zprava doleva). V bonusové hte je sdzka neménna a stejna jako
hodnota sazky v hernim kole, které bonusovou hru spustilo.

STRUCNY SOUHRN
— 4valce, 3 fady, 10 vyhernich linii (54 kombinaci v bonusové hie)

— V zéakladni hfe jsou vsechny vyherni kombinace dosahované zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé
vyherni linie). Pro dosazeni vyhry jsou vyZzadovany 3 stejné symboly zleva nebo zprava, podle vyherni tabulky.



— Pokud se objevi 4 stejné symboly, znamena to, Ze hra¢ obdrzi vyhru i za 3 symboly zleva i 3 symboly zprava.
- Divoky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol& BONUS.

- 3 symboly HVEZDA na vyherni linii tvofi ,Mystery Win“

— 3 symboly BONUS na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hrac obdrZi 10 bonusovych otocek zdarma.
— V bonusové hie jsou vyhry ziskdvany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross

— Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1 000 K¢
— maximalnivyhra: 420 000 K¢
— vyherni podil: 90 % —98 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ —180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana
v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.



Symboly 3x
Cervend sedmitka| 300
oo ey | 2
(Mys:'evrflzsi/?nbol) 10-2100

Meloun 100
Hrozny 80
Svestka 40
Pomerant 40
Citron 20
Tresné 10




