APPARATUS

APPARATUS je 5 valcova hra (3 symboly na valec) s 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
a bonusova otoceni zdarma s funkci RESPIN.

Hra¢ ma moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 vyhernich linii
na jedno herni kolo. Hra¢ mize vsadit ¢astku pocinajic od 5 K¢ na jednu vyherni linii az po maximalni
mozZnou sazku 900 K¢& na vSech 30 aktivnich vyhernich linii.

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stlageni
tladitka START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne
vyobrazenim opticky se otdcejicich valch pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou
hru rozto¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrdac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a
hra¢ mudZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly (jeden symbol na vélec) na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Hrac
ma moznost nastavit si po€et aktivnich vyhernich linii. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
zleva doprava, poclinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra z vyherni
kombinace na vyherni linii.

Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

DIVOKY SYMBOL

F
W vyherni kombinace na alespofi 1 vyherni linii.

BONUSOVA HRA

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu, pokud je souddsti

7, 8 nebo 9 symbolli SCATTER, na jakékoliv pozici naptic¢ vSemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych
zatoceni zdarma (podle poctu SCATTER symbold). V pribéhu bonusovych zatoéeni zdarma jsou
symboly, které vytvofi vyherni kombinaci, drZzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se
znovu protdci s Sanci vytvofit nebo rozsifit aktualni vyherni kombinaci. Symboly jsou drZeny tak
dlouho, dokud jsou vytvareny nové, nebo rozsifovany stavajici vyherni kombinace (funkce RESPIN).
V opaném pfipadé hra pokracuje dalsim bonusovym zatocenim zdarma. Hodnota sazky v bonusové
hfe je neménna a stejna jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.



STRUCNY SOUHRN
— 5vadlcd, 3 rady a 30 vyhernich linii.

— Hrac¢ mda moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 vyhernich
linii na jedno herni kolo.

— Maximalni sazka na jednu linii je 30 K¢ a maximalni sdzka na vSechny linie na jednu hru je 900 K¢.
— VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

— Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

— 7, 8 nebo 9 symboll SCATTER, na jakékoliv pozici napti¢ vsemi valci spusti 7, 15, nebo 30
bonusovych zatoceni zdarma.

— V prlibéhu bonusovych zatoceni zdarma je aktivni funkce RESPIN.

Hodnota sdzky v bonusové hie je neménnd a stejna jako hodnota sdzky, se kterou byla spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 900 K¢
— maximalnivyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % —-98 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 32 400 K¢ — 162 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢ na vSech 30 vyhernich linii (300 K¢). VSechny
hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepocdtené v zavislosti na
aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
zAI;Iil\-/zk;’/ symbol) 5000 2 500 500 100
RGZovy robot 500 200 100 50
Zluty robot 450 200 100 40
Cerveny robot 400 150 80 X




5x 4x 3x 2x
Zeleny robot 300 150 80 X
Modry robot 250 150 60 X
A (eso) 200 100 40 X
K (Kral) 200 100 40 X
Q (Kralovna) 150 80 20 X
J (Kluk) 150 80 20 X

9x 8x 7x
SCATTER 30 Bonusovych 15 Bonusovych 7 Bonusovych

zatoceni zdarma

zatoceni zdarma
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