VIGOROUS KNIGHTS

VIGOROUS KNIGHTS je 5 valcova hra (4 symboly na vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol, bonusovd zato¢eni zdarma a rozsitujici se divoky symbol.

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pti dostate¢né sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stlageni
tladitka START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcd pri kazdém stisknuti tladitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou
hru roztocenim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vy3e
sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a
hra¢ mudZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 shodné symboly tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou pocitany
pouze zleva doprava, kromé scatter symboll. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na vyherni linii.

Ucastnik hazardni hry spousti pfi zahajeni hry nahodny proces, jeho? vysledek je mu nasledné
zobrazen prostfednictvim valcl herniho pole. Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace symboll na
nékteré z vyhernich linii podle vyherni tabulky a za podminek dale popsanych.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 vélci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu
BONUS. Kazdy aktivni divoky symbol ve vyherni kombinaci nasobi vyhru x2.

BONUSOVY SCATTER SYMBOL
3 symboly BONUS napfi¢ vSemi vdlci spousti 10 bonusovych otoceni zdarma. BEhem bonusovych
otoceni zdarma je pritomen rozsifujici se divoky symbol 3 RYTIRI. BEhem bonusovych otoéeni zdarma

je sdzka neménna a rovna vysi sdzky z predchoziho herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

BONUSOVY SCATTER SYMBOL

Rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen béhem bonusovych otoceni zdarmana 2,3 a 4
vdlci. Potom co je rozsifujici se divoky symbol ziskan, rozsifi se na svém vdlci, aZz do konce bonusovych
otoceni zdarma a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

STRUCNY SOUHRN
— 5vadlcQ, 4 rady a 20 vyhernich linii.

— Maximalni sazka 1 000,- Kc.



— Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
— Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyhernf linie.

— Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 valci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu
BONUS.

— 3 symboly BONUS napfic vSemi valci spousti 10 bonusovych otoceni zdarma.

- Rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen béhem bonusovych oto¢eni zdarmana 2, 3 a
4 valci.

— Potom co je rozsitujici se divoky symbol ziskdn, rozsifi se na svém valci, az do konce bonusovych
otoleni zdarma a nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

— Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sdzka: 1000 K¢
— maximdlnivyhra: 500 000 K¢
— vyherni podil: 90 % a7z 98 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K¢ aZ 180 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
RytiF 200 100 20 5
Princezna 100 50 10 X
Panos 100 50 10 X
Valec¢nik 40 20 10 X
Drak 40 20 10 X
Zezlo 30 20 5 X
Mec 30 20 5 X




5x 4x 3x 2x
Cep 30 20 5 X
A (Eso) 20 10 5 X
K (Kral) 20 10 5 X
Q (Kralovna) 20 10 5 X




