Pravidla hry GAME OF CASTLES

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboli na 5 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat ze seznamu her vybranim symbolu hry GAME OF CASTLES Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolti
a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlagitko START pro provedeni sazky. Deldim stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktuélni sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

GAME OF CASTLES je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 5 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho vélce z
leva doprava. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni rady.

Pred spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaitkem START spusti roztoenim
elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyhemi kombinaci
na kazdé vyherni linii je pfiCitdn nejvy$si dosazeny nasobek vsazené Castky z vyhemi tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je
nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhemich liniich nenachézi Zadna vyhemi kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dal$i hru.

Bonusova hra:

Bonusova kola se spousti padnutim 3 a vice BONUS symboldi na kterémkoliv z valcd. Spusténi bonusovych kol zagina najetim bonusové
obrazovky. Pfi bonusové hie ma hra¢ 10, 15 nebo 20 volnych kol, v z&vislosti na poétu padnutych BONUS symbol(i. V bonusovych kolech
jsou na vSech pozicich tfetiho valce po celou dobu uzaméeny symboly WILD a toci se jen 1., 2., 4., a 5. valec. Bonusova kola jsou zdarma
a v pribéhu bonusovych kol muze hra¢ vyhrat dal$i bonusova kola zdarma.

3x BONUS = 10 volnych kol
4x BONUS = 15 volnych kol
5x BONUS = 20 volnych kol

Tabulka vyher:

¢ v . BONUS
pocﬁet sho’dnycrj L QKA Kniha Stit Mece Helma Prsten Jednorozec
symboll na vyherni linii:
2 - - - - - - 10x -
3 1x 2X 4x 6x 12x 25X 40x 10 volnych kol
4 2X 4x 8x 12x 24x 50x 80x 15 volnych kol
5 6x 12x 24x 36x 72x 150x 240x 20 volnych kol

Definice k vyhram:

- BONUS symbol je pocitan kdekoliv na valcich jako SCATTER

- Symbol WILD nahrazuje v§echny ostatni symboly, s vyjimkou symbolu BONUS.

- P¥i pfichodu symbolu WILD na vélec se vystavi na celém valci zed s drakem a vSechny symboly na valci se méni na symbol
WILD.

- Vyhry s WILD symbolem, v nichz doplfiuje vyherni kombinaci na linii, jsou nasobeny x2.

- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyhemi kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazené Castce na hru.

- Ciselné hodnoty vSech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K¢.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otogeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoeni
spusténa.



