Pravidla hry HALLOWEEN NIGHT

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolli na 11 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho vélce z leva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry HALLOWEEN NIGHT Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim
informa¢nim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejich? &iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro
zobrazeni informaci ke hi'e, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolti
a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktualni sazky a tlacitko START pro provedeni sazky. Del$im stiskem tlagitka
START se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktuélni sazku provadény automaticky. Opétovnym
stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva —SAZKA -, $ipka doprava —
SAZKA +, $ipka nahoru - MAX SAZKA, Sipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

HALLOWEEN NIGHT je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbol(i na 11 vyhernich liniich po¢itanych od prvniho valce
z leva doprava. Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlaitkem START spusti roztoenim
elektronickych valcd hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyhemi kombinaci
na kazdé vyherni linii je pfiCitan nejvy$si dosazeny nasobek vsazené Castky z vyhemi tabulky do policka VYHRA a aktudini hra je
nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valci na vyhemich liniich nenachézi Zadna vyhemi kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je
hra pfipravena na dal$i hru.

Bonusova hra:

Bonusova hra se spousti padnutim 3 a vice symbold BONUS na kteroukoliv pozici na valcich. V Bonusovych kolech se hréci zobrazi
rozmezi ¢astek, které mdze vyhrét a tlacitka DALSI a VZIT, po kliknuti na tlagitko DALSI je hraéi nabidnuta ¢astka. Hra¢ se nyni miize
rozhodnout, zda si nabizenou ¢astku vezme, nebo si necha nabidnout ¢astku jinou. Castku je mozné dvakrat odmitnout a tfeti nabizenou
Castku si jiz hra¢ musi vzit.

Rozmezi nabidnutych ¢astek v zavislosti na poétu padnutych symbol(i BONUS:

3x BONUS = 2x - 50x nasobek
4x BONUS = 2x - 100x nasobek
5x BONUS = 2x - 150x nasobek

Tabulka vyher:

pocet shodnych Zeleny Cerveny . -
symbolii na vyheymi o |ektvayr Iektvary heeE Aplzzyls 24 el SEER
3 1x 2X 4x 6x 8x 12X 2x - 50x 10x - 30x
4 3x 6x 12x 18x 24x 36x 2x - 100x 30x - 60x
5 9X 18x 36x 54x 72X 108x 2x - 150x 60x - 90x

Definice k vyhram

- BONUS a MYSTERY symboly jsou pocitany kdekoliv na valcich jako SCATTER.

- WILD symbol je sdm o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé symbolu
BONUS a MYSTERY.

- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji

- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazené €astce na hru.

- Ciselné hodnoty véech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.

- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na vélcich je nahodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce vyher.

- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji Zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

- Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otogeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoCeni

spusténa.



