Pravidla hry Bay of Pirates

Typ hry: je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6 shodnych
symboll na 4 tvarech lodi

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Bay of Pirates. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informa¢nim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichZ ciselné
hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sézky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktuaini sazky a tlacitko START pro provedeni
sazky. DelSim stiskem tlaitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktuélni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovliadani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, Sipka
nahoru - MAX SAZKA, $ipka dolti — MIN SAZKA.

Popis hry:

Bay of Pirates je to pétivalcova hra se 4 symboly na valci, s vyhrami za 4, 5 nebo 6 shodnych symbolii na 4 liniich ve tvaru lodi. Vyhemi linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu do specialni vyherni kombinace ve tvaru lodi.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tiaCitkem START spusti roztoGenim elektronickych valcd hru,
ve stejny okamzik je Castka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazde
vyhemi linii je pficitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct nenachézi zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra pfipravena na dal$i hru.

Lodhni linie:
4 Symboly

I —

5 Symbold

Stredni lod (zrcadlova linie) _

6 Symbolli

Velka lod

Bonusova hra:

V bonusové hie se hraci zobrazi mof'ské platno velikosti 5X4 poliCek, kde se mezi mofem ukryvaji malé lodé. Hra¢ mé za Ukol zasahnout kliknutim do
jednotlivych poliCek co nejvice malych lodi. Lodé se neprekryvaji, ale mohou se dotykat a mohou byt poskladany vSemi sméry. Hodnocen je zasah do
lodé a nasledné i potopeni celé lodé dle vyherni tabulky. V poli je umisténo 5 typl malych lodi, jsou rozdéleny dle barev reprezentujici jejich hodnotu.

Tabulka vyher:

pOéetnShOdn,yCh .| Viajka/ | Kormidlo/ | s - - Truhla s Bronzova | Stfibrna | Zlata Diamantova
SVmbo":i:i? whemi | 7o | ota | 2ok | Piratka | Pirat | RS Mystery | gonis | Lod Llod | Lod lod Duchi
6 4x 6x 16X 40x 80x 160x
5 2X 3x 8x 20x 40x 80x
4 1X 2X 4x 10x 20x 40x
3 30x-300x | 10x hit
Zasah (BONUS) 2X 3x 4x 6x 20x
Potopeni (BONUS) 3x 4x 10x 20x 50x

Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symbol na 4 tvarech lodi
- Symboly BONUS a MYSTERY se pocitaji kdekoliv na vélcich jako SCATTER
- Navyherni kombinaci plati vzdy jen nejvy3si dosazena vyhra a vyhry jednotlivych kombinaci lodi se séitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené €astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusové hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
- Pro UCely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusovéa otoCeni spusténa.
- Vyhra za symbol MYSTERY kdekoliv na valcich je nahodné vylosovana v rozsahu uvedeném v tabulce

vyher.




