Pravidla hry 4 Stones

je to Etyfvélcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
pocitanych od prvniho valce zleva

300,- K&

450 000,- K&

90 % -99 %

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:
Maximalni vyhra z 1 hry:
Vyherni podil v rozsahu:

Herni ukazatelé a ovladaci prvky

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry 4 Stones. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz Giselné
hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlaitko INFO pro zobrazeni informaci ke hie, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tlacitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symboli a aktualni sézky, tlacitko SAZKA a Sipky pro zménu vySe aktuaini sazky a tlacitko START pro provedeni
sazky. DelSim stiskem tlaitka START se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktuélni sazku jsou provadény
automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka muzeme kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost oviadani tiagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva — SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, Sipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dol(i — MIN SAZKA.

Popis hry:

4 Stones je to &tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhemich liniich poCitanych od prvniho vélce zleva. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tiaCitkem START spusti roztoGenim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je Castka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazde
vyhemi linii je pficitan nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni vélci na vyhemich liniich nenachdzi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusy:
Béhem hry se na kazdém ze 4 valcl miZe objevit jedinecny specidlni symbol pro kazdy valec. Tyto symboly se sbiraji a hodnoty ukladaji na kameny
pod prisluSnym valcem s nasledujici logikou:
e  1.valec: symbol MULTI
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu nasobi nejblizsi nasleduijici vyhru dle uvedené hodnoty na MULTI bonus kameni
e  2.vélec: symbol FREESPIN
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hra¢ ziskava pocet volnych zatoCeni dle uvedeného po¢tu na FREESPIN bonus kameni
e  3.valec: symbol MYSTERY:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu hrag ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na MYSTERY bonus
kameni
e  4.valec: symbol WILD:
o  Uklada: vzdy pouze stejnou nebo vy3si hodnotu
o Bonus: Po 4. ulozeném symbolu se nahodné rozmisti na valce WILD symboly dle po¢tu na WILD bonus kameni
Po naplnéni kteréhokoliv bonus kamene 4. symbolem je pfisluSny bonus vyuzit automaticky podle vyse uvedenych pravidel a nasledné je
tento kamen ,,vynulovan“ do pocatecni pozice a proces sbirani zacina opét od nuly.

Tabulka bonus vyher:

_ Kameny: MoZné hodnoty a varianty BONUS symbol(i
< MULTI 2x 3x 4x 5% 8x
¥ FREESPIN 1 freespin 2 freespiny 3 freespiny 4 freespiny 5 freespinQ
@ MYSTERY AZ 25x AZ 50x AZ 100x Az 200x Az 500x
Z5 WILD 1 WILD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5WILDU
Tabulka vyher:
pocet shodnych symbolt . Mayska , — Wild
na vyhemi linii List pyramida Tukan | Jaguar Dyka Bojovnik Had Totem Maska
4 2x 5x 10x 20x 30x 100x 500x 1500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 50x 200x 1000x




Definice k vyhram
- Vyhry jsou za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich
- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy$3i dosaZend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- PFi opétovném spusténi hry hraci zGistanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pfed ukonéenim pfedeslé relace
- Bonusové kameny jsou definovany dle specialni vyherni tabulky bonust
- Ciselné hodnoty viech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.
- Bonus kameny jsou samy o sobé nevyhernimi symboly do plného nasbirani (4 symbold).
- WILD symbol je sam o sobé& nevyherni symbol a hahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze z WILD symbold neni vyherni kombinaci.
- Pro G&ely vypodtu vyhry v ramci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusové oto&eni spusténa.



