Pravidla hry SECRET OF THE CASTLE Il

Typ hry: je to &tyfvélcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhernich liniich pocitanych od
prvniho valce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry SECRET OF THE CASTLE Il. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim
informaénim panelem a ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, VYHRA a SAZKA, jejichz ¢iselné hodnoty jsou uvedeny v K&, tlagitko INFO pro zobrazeni
informaci ke hfe, symbol reproduktoru oviadani zvuku, tlagitko TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbol(i a aktualni sazky,
tlatitko SAZKA a Sipky pro zménu vyse aktualni sazky a tlaitko START pro provedeni sazky. Delim stiskem tlatitka START se hra piepne do
automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy jsou hry za aktudlni sazku provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme
kdykoliv automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlagitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva ~SAZKA -, $ipka doprava — SAZKA +, $ipka
nahoru — MAX SAZKA, $ipka dol(i — MIN SAZKA.

Popis hry:

SECRET OF THE CASTLE |l je ¢tyfvalcova hra s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 81 vyhemich liniich poCitanych od prvniho vélce zleva.
Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlatitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcd hru,
ve stejny okamzik je Castka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazde
vyhemi linii je pficitan nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valci na vyhemich liniich nenachdzi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci na vyherni linii zobrazi tfi nebo &tyfi BONUS symboly mince, hra¢ ziskava bonusoveé hry, které jsou zdarma.

Béhem bonusovych her ma hra¢ moznost po kazdé nevyherni otoéce dotykem nebo tlaCitky zamknout az 3 libovolné valce, které v dalSi otoCce
nebudou roztoeny a jejich zobrazené symboly tak v nasledujici otocce vytvofi s neuzamknutymi novou vyherni kombinaci. Ta je po dokon&eni
otaCky vyhodnocena, pokud je opét nevyherni, hra¢ ma opét moznost pro dalsi bonusovou otoCku zachovat nebo pfipadné upravit vybér
uzamknutych valcd. Pokud byla otacka vyherni, vyhra je bez moZnosti riskovani pfipsana do kreditu a nasledujici oto¢ka probiha na véech vélcich
bez moznosti uzamknuti. BEhem bonusovych her hraé nemize vyhrat dalsi bonusové hry.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbold meg, korbel, s s . , . Mince
na vyhemi linii viajka svitek Zena Rytifska helmice | Kralovska koruna BONUS

4 2x 4x 40x 60x 160x 12 BONUS her

3 1x 2x 4x 6x 16x 6 BONUS her

Definice k vyhram:
- WILD Symbol Kat je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyhemni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly kromé& BONUS symbolu.
- WILD Symbol Kat nasobi vyhru, ve které doplfiuje vyherni kombinaci na vyhemi linii, ndsobkem 2x.
- Béhem z&kladni hry se mlze vlevo nad valci objevit Kat. Po dobu jeho zobrazeni mize nahodné v nékteré z nasledujicich otocek sekerou
zménit jeden symbol na symbol WILD a dopomoc tak hraci k vyhre.
- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy$$i dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazené €astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.
- Interakce hrace, které jsou v pribéhu bonusoveé hry ¢inény, nemaji zadny vliv na vysledek hry ani vyherni podil.
- Pro Ucely vypottu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusovéa otoCeni spusténa.




