Pravidla hry Luck of Giza

Typ hry: je to pétivalcova hra se tfemi symboly na valci a vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 5
vyhemich liniich poCitanych od prvniho vélce zleva

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 500 000,- K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé:

Hru |ze ze seznamu her aktivovat vybranim symbolu hry Luck of Giza. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz ciselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolt a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky a tlagitko START (C') pro
provedeni sazky. Stiskem tlaCitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sézku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit. )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka dol( — SAZKA -, Sipka doprava a
Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Luck of Giza je pétivalcova hra se tfemi symboly na valci a vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 5 vyhernich liniich poéitanych od prvniho
valce zleva. Vyherni linie je pomysiné spojeni vzdy jednoho symbolu z kaZdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlatitkem START spusti rozto¢enim elektronickych valcd hru,
ve stejny okamzik je Castka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazde
vyhemi linii je pficitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valci na vyhemich liniich nenachdzi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu je hra
pfipravena na dalSi hru.

Bonusova hra:

Pokud se hraci kdekoli na valcich zobrazi 4 a vice tyflistku, hra€ ziskava bonusové hry, které jsou zdarma s poétem Zivotu dle vyherni tabulky.

Z herniho platna zmizi symboly a prazdna mista jsou urceny k zamykani symbolu zlatého Etyflistku.

Pfi zatogeni v bonusové hfe se v pfipadé zamknuti symbolu zlatého Ctyflistku pricte 5x nasobek sazky v bonusoveé hie za kazdy Ctyrlistek, pokud se
Zadny Ctyflistek v otoéce nezamkne, hrag ztraci jeden ze Zivot(i zobrazenych na pravé strané valct poctem Eervenych srdci.

V pfipadé zaplnéni celého platna vechny symboly étyfistku zmizi a objevi se nové prazdné platno, které se znovu naplfiuje az do vyGerpani Zivotu.
Bonusova hra je ukon¢ena, jakmile hraci dojdou Zivoty.

Tabulka vyher:

zg(;(;'thseyr:ibl?r:li'; Kfiz | Dzban | Kocka | Ptak | Brouk | Pyramida | Egyptanka Egyptan WILD (CtyFlistek) 4+ ctyrlistku
6+ - - - - - - - - - 5 Zivotl (5x vySe sazky)
5 30x 30x 40x 40x 100x 100x 200x 500x Nevyherni 4 zivoty (5x vySe sazky)
4 5x 5x 10x 10x 40x 40x 100x 200x Nevyherni 3 Zivoty (5x vy$e sazky)
3 4x 4x 4x 4x 10x 10x 10x 20x Nevyherni -

Definice k vyhram:
- Za kazdy zamknuty Ctyflistek v bonusové hie nalezi pfipsani pétinasobku hodnoty sazky, se kterou hra¢ do bonusové hry vstoupil.
- WILD symbol (Ctyflistek) je sam o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyhemi linii, kde padl, viechny ostatni symboly.
- 5 WILD symbolti na jedné vyhemni linii neni vyherni kombinace.
- Na vyheri linii plati vZdy jen nejvysSi dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazené €astce na hru.
- Ciselné hodnoty v&ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
- Pro ucely vypoCtu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoceni spusténa.




