Pravidla hry Active Joker

Typ hry: je to Etyfvalcova hra se 3 symboly na vélci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly
na 5 vyhernich liniich poCitanych od prvniho vélce zleva doprava

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000,- K¢

Vyherni podil v rozsahu: 90% - 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Active Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz ciselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolt a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky a tlagitko START (C') pro
provedeni sazky. Stiskem tlaCitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sézku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit. )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka doll — SAZKA -, Sipka doprava a
Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Active Joker je Ctyfvalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3 nebo 4 shodné symboly na 5 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce zleva
doprava. Viyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni Fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tiaCitkem START spusti roztoGenim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je Castka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazde
vyhemi linii je pficitan nejvy3si dosazeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktualni hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadné vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra
pfipravena na dalSi hru.

Symbol Active Joker (Wild):

Je sam o sobé& nevyherni symbol a v pfipadé vyhemni otocky nahrazuje vSechny ostatni symboly.

V pfipadé jakékoli nevyherni otocky, kde se nachazi symboly Active Joker, bude navy$en poCet Jokerd do bali¢ku znazornéném na pravé horni
strané nad valci vzdy o hodnotu +1 aZ do maximélniho mozného poctu 12.

Nahodné se v nevyherni otoéce mize balicek vysypat a rozmistit veSkery nasbirany poCet Active Joker(i kdekoli na herni pole. Symboly, na které
Active Joker dopadl, se znovu roztodi a nasledné probéhne vyhodnoceni nové vzniklé obrazovky.

Tabulka vyher:

pocet shodnych symbold na vyherni linii: TreSné Citron Meloun Hrozen Hvézda Zvonek Sedmicka | Active Joker
3 5x 5x 10x 15x 20x 30x 50x Nevyherni
4 10x 10x 20x 30x 40x 60x 100x Nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhemni linie sestavajici pouze z Wild symbold neni vyherni kombinaci.
- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy3Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazené €astce na hru.
- Ciselné hodnoty v&ech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.




