Pravidla hry Jumping Joker

je to pétivélcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych
symbolli na 5 vyhernich liniich

300,- K&

450 000,- K&

90 % —99 %

Typ hry:

Maximalni sazka na 1 hru:
Maximalni vyhra z 1 hry:
Vyherni podil v rozsahu:

Herni ukazatelé:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Jumping Joker. Na obrazovce se zobrazi elektronické vélce s hlavnim informaénim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz ciselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolt a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky a tlagitko START (C') pro
provedeni sazky. Stiskem tlaCitka AUTOSTART (®)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktualni sézku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tlacitka mizeme kdykoliv automaticky rezim zastavit. )

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlacitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, Sipka doleva a Sipka doll — SAZKA -, Sipka doprava a
Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Jumping Joker je pétivalcova hra se 3 symboly na valci, s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbolt na 5 vyhernich liniich. Vyherni linie je pomysiné
spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tiaCitkem START spusti roztoGenim elektronickych valct hru,
ve stejny okamzik je Castka SAZKA odectena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyherni kombinaci na kazde
vyhemi linii je pficitan nejvy3si dosaZeny nasobek vsazené Castky z vyherni tabulky do policka VYHRA a aktuaini hra je nasledné ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadné vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra
pfipravena na dalSi hru.

Symbol Joker (Wild):
Je to bonusovy symbol a mize se aktivovat ve 3 variantach:

- Pokud se vyskytne ve vyherni otocce, je sam 0 sobé nevyherni symbol a nahrazuje vSechny ostatni symboly.

- Pokud se vyskytne v nevyherni otocce na nékterém barevné podbarveném poli, navysi se hodnota uloZzena na nejbliz§im bonusovém
kameni vzdy pouze na hodnotu o 1 troveri vy$Si nez predchozi nebo maximalni, dle tabulky bonus vyher.

- Pokud se vyskytne v nevyherni otoCce na jiném nez barevné podbarveném poli, zaCnou se aktivovat kameny okolo celého herniho pole.
Aktivace je znazornéna vyraznou barvou kamene. Aktivuje se vZzdy pouze jeden kdmen bez ohledu na pocet symboltl Joker v nevyhernim
zatoCeni. Prvni aktivace vzdy zaCina zelenym kamenem a pokracuje smérem hodinovych ruci¢ek. Aktivace kamene i navySeni
bonusového kamene mlize probéhnout soucasné v jedné otocce

Jakmile se aktivuje bonusovy kamen, dojde k aktivaci bonusu v daném zato€eni dle nasledujici logiky.
e  1.Zeleny kamen MULTI
o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene se znovu rozto€i vSechny symboly a piipadna nasledujici vyhra se vyhodnoti a
vynasobi se hodnotou uvedenou na MULTI bonus kameni

e 2. Cerveny kamen FREESPINS

o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene hra¢ ziskava pocet volnych zatoceni dle uvedeného poétu na FREESPIN bonus
kameni

e 3. Modry kdmen MYSTERY:

o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene hrac ziskava Mystery vyhru v hodnoté az do nasobku sazky uvedeného na MYSTERY
bonus kameni

e 4. Fialovy kamen WILD:

o Bonus: Po aktivaci bonusového kamene se nahodné rozmisti na valce pocet WILD symbold dle poétu na WILD bonus kameni
Po vyuziti kteréhokoliv bonusového kamene je pfislusny bonus vynulovan do vychozi pozice a aktivovani kamen( pokracuje nasledujicim
kamenem v fadé.

Tabulka bonus vyher:
Kameny: Mozné hodnoty a varianty BONUS symboli
EMULTI 2X X 4x 5x 6x
@FrREESPINS 1 freespin 2 freespiny 3 freespiny 4 freespiny 5 freespinQ
@\ySTERY Az 20x AZ 40x AZ 60x AZ 80x AZ 100x
®w|LD 2 WILDY 3 WILDY 4 WILDY 5 WILDU 6 WILDU
Tabulka vyher:
Pocet shodnych symbolti na vyhemi linii;] Tfesn& | Pomerané | Svestka | Hrozny | Meloun Ctyfistek Podkova Sedmi¢ka | Joker WILD
5x 10x 20x 30x 50x 100x 200x 1000x Nevyhemi
4 2X 5x 10x 20x 30x 50x 100x 500x Nevyherni
3 1x 2x 5x 10x 20x 30x 50x 200x Nevyherni




Definice k vyhram:
- Vyhry jsou za 3,4 nebo 5 shodnych symboldi na 5 vyhernich liniich.
-V jedné nevyherni otoéce mlze dojit Joker, ktery navySuje hodnotu, i Joker, ktery aktivuje kameny.
- Navyherni linii plati vzdy jen nejvy$8i dosazend vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nésobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazené ¢astce na hru.
- WILD symbol je sdm o sob& nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze ze symbolt WILD neni vyherni kombinaci.
- PFi opétovném spusténi hry hraci zGstane nabyti aktivnich kament ve stejné pozici jako pfed ukonéenim predes|é relace.
- Ciselné hodnoty v&ech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K.
- Pro G&ely vypodtu vyhry v rdmci bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusové oto&eni spusténa.



