Pravidla hry Respin Rush

Typ hry: je to tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich
Maximalni sazka na 1 hru: 500 K¢

Maximalni vyhra z 1 hry: 250 000 K¢

Minimalni vyherni podil: 90-99%

Herni ukazatelé

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Respin Rush. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informacnim panelem a
ovladacimi tlacitky.

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zistatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz Giselné
hodnoty jsou uvedeny v K&, tiagitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tiagitko TABULKA VYHER pro
zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolt a aktualni sazky, tlagitko SAZKA a tlacitka + a — pro zménu vySe aktualni sazky a tlagitko START (C') pro
provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (&)se hra pfepne do automatického reZimu - tzv. AUTOSTART, kdy hry za aktulni sazku jsou
provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka mizeme kdykoliv automaticky reZim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost oviadani tiaditky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a Sipka dolti - SAZKA -, ipka doprava a
Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Respin Rush je tfivalcova hra s vyhrami za 3 shodné symboly na 5 vyhernich liniich poCitanych od prvniho véice zleva doprava. Vyherni linie je
pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého valce do vyherni fady.

Pfed spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tiaCitkem START spusti roztoGenim elektronickych valcu hru,
ve stejny okamzik je Castka SAZKA odeCtena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Pokud se po zastaveni vaicl na
vyhemich liniich nachazi vyherni kombinace, je za ni na kazdé vyhemni linii pfi¢itan nasobek vsazené &astky z vyherni tabulky do policka VYHRA.
Symbol Jokera nahrazuje vSechny ostatni symboly a pokud se s nim na obrazovce nachazi na nékteré z vyhemich liniich vyhra, je tato v souladu
s vyherni tabulkou vyhodnocena a pfipsana do policka VYHRA. Vyhravajici symboly jsou pro dalsi oto€ku na svych pozicich uzamknuty véetné
symbol Joker. Na nevyherni pozice se dotoCi nové symboly a takto nové vznikla obrazovka je nasledné opét vyhodnocena a vyhra je pfictena do
policka VYHRA. Zamknuté vyherni symboly jsou v tuto chvili odem¢eny a nové vyhemi symboly jsou zamknuty pro dalSi otocku, véetné vSech
symboll Joker, ktefi byli kdykoli sou¢asti vyherni linie. Pokud se objevi vyhra na vSech 5 vyhernich liniich slozena ze stejnych symbol v jedné
otoCce, je cela obrazovka uzaméena a vyhodnocena jesté jednou. V pfipadé, Ze se po dotoCeni na vyhernich liniich nenachazi zadna vyhra, je
aktualni hra ukoncena.

Pokud se po zastaveni valct na vyhernich liniich nenachazi Zadné vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra
pfipravena na dal$i hru.

Bonusova hra:
Neni.

Tabulka vyher k jedné vyherni linii a celkové vsazené ¢astce na hru:

pocet shodnych symbold na vyherni linii: TreSné Citron Pomerané Svestka Hrozny Meloun Sedmicka Joker
1x 4x 6x 8x 10x 15x 50x Nevyherni

Definice k vyhram
- Symbol Joker (WILD) je sam o sobé& nevyherni symbol, nahrazuje vSechny ostatni symboly.
- Linie sestavena pouze ze symbolt WILD neni vyherni kombinaci.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyhemi linii a celkové vsazené €astce na hru.
- Ciselné hodnoty viech vyhemich kombinaci jsou uvedeny v K&.
Joker, ktery je soucasti vyherni linie, z(stava zamknut aZ do Gplného vyhodnoceni celého kola.



