Pravidla hry Wild Bunnies

Typ hry: je to pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symbold na 20
vyhernich liniich

Maximalni sazka na 1 hru: 500,- K&

Maximalni vyhra z 1 hry: 120 000,- K&

Vyherni podil v rozsahu: 90% — 99%

Herni ukazatelé a ovladaci prvky:

Hru Ize aktivovat v seznamu her vybranim symbolu hry Wild Bunnies. Na obrazovce se zobrazi elektronické valce s hlavnim informaénim
panelem a ovladacimi tlacitky. ] )

Na hlavnim panelu jsou zobrazeny polozky KREDIT, jako ukazatel aktualniho zUstatku uZivatelského konta, také VYHRA a SAZKA, jejichz
Ciselné hodnoty jsou uvedeny v K¢, tlacitko INFO (i) pro zobrazeni informaci ke hfe, symbol reproduktoru pro oviadani zvuku, tlacitko
TABULKA VYHER pro zobrazeni vyher dle jednotlivych symbolti a aktuaini sazky, polozka SAZKA a tladitka + a — pro zménu vy$e aktualni
sazky a tlacitko START (C) pro provedeni sazky. Stiskem tlacitka AUTOSTART (2)se hra pfepne do automatického rezimu - tzv.
AUTOSTART, kdy hry za aktualni sazku jsou provadény automaticky. Opétovnym stiskem stejného tladitka miZeme kdykoliv automaticky
rezim zastavit.

Nasledujici funkce maji moznost ovladani tlaitky klavesnice, MEZERNIK — START/STOP, $ipka doleva a $ipka dolti — SAZKA -, $ipka
doprava a Sipka nahoru — SAZKA +.

Popis hry:

Wild Bunnies je pétivalcova hra s vyhrami za 3, 4 nebo 5 shodnych symboll na 20 vyhernich liniich po€itanych od prvniho vélce zleva doprava.
Vyherni linie je pomysIné spojeni vzdy jednoho symbolu z kazdého vélce do vyherni fady.

Pred spusténim hry hra¢ zvoli v souladu s pravidly hry vysi celkové sazky na jednu hru, tlacitkem START spusti roztoCenim elektronickych
valcl hru, ve stejny okamzik je ¢astka SAZKA odeétena z ¢astky KREDIT.

Na elektronickych valcich jsou zobrazeny symboly, které jsou po zastaveni v souladu s pravidly hry vyhodnoceny. Za vyhemi kombinaci na
kazdé vyherni linii je pficitan nejvy3Si dosazeny nasobek vsazené astky z vyherni tabulky do policka VYHRA.

Pokud se po zastaveni valcd na vyhemich liniich nenachazi Zadna vyherni kombinace nebo pfipiSe-li hra¢ ziskanou vyhru ke kreditu, je hra
pfipravena na dal$i hru.

Symbol Wild (Kralik):

Je sam o sobé& nevyherni symbol a v pfipadé vyherni otocky nahrazuje vSechny ostatni symboly. Pfi startu kola se 2 symboly Wild (Kralik)
rozmisti nahodné na herni plochu. V pfipadg, ze se rozmisti na pole, které se nachazi na valci 2, 3 nebo 4, tak symbol Wild (Kralik) pod sebou
aktivuje zlaté podbarveni. V piipadé, ze se podbarvi vSechna pole na valcich 2, 3 a 4, bude aktivovana speciaini funkce, ktera vSechny
symboly na vélcich 2, 3 a 4 nahradi nahodnym symbolem z vyherni tabulky. Po aktivaci funkce zmizi zlaté podbarveni pod symboly a po jejim
ukonéeni aktivace podbarveni pozadi symboll za€ina opét od zacatku.

Tabulka vyher:

ocet shodnych v o .
sy?nbolf;'n"a. vy)t;emi '\ellr(\)/irr?g \I/-la?i%iz Kuratko Dortik | Kytka | Kosik Beran | Zvonek | Kostel Slepice (}Xy é:II?k)
i vajicko
5 4x 4x 8x 8x 16x 16x 24x 80x 80x 200x Nevyherni
4 2X 2X 4x 4x 6x 6x 8x 16x 32x 60x Nevyherni
3 1x 1x 1x 1x 2X 2x 4x 8x 16x 40x Nevyherni

Definice k vyhram
- Vyhemi linie sestavajici pouze z Wild symboll neni vyherni kombinaci.
- Navyhemni linii plati vzdy jen nejvy$Si dosazena vyhra a vyhry na jednotlivych vyhernich liniich se scitaji.
- Nasobek vyherni kombinace se vztahuje k jedné vyherni linii a celkové vsazené Eastce na hru.
- Wild symbol je sam o sobé nevyherni symbol a nahrazuje na vyherni linii, kde padl, vSechny ostatni symboly.
- Nahrazeni symboli je aktivovano, pouze kdyz ve valcich 2,3 a 4 budou mit vSechna pole zlaté podbarveni.
- Ciselné hodnoty v§ech vyhernich kombinaci jsou uvedeny v K&.
- Zlata podbarveni nemaji samy o sobé zadnou funkci, az do plného nasbirani 9 symbol(.
- Pfiopétovném spusténi hry hraci z(stanou nasbirany stejné bonusy ve stejné vysi jako pred ukonéenim pfedeslé relace.




