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15. Zakladni popis

40 Classic (dale jen hra) je technicka hra v aplikaci s 5 valci a 4 fadky. Hra
obsahuje celkem 40 vyhernich linii.

kreor 200

- Prostredi hry -

Cilem hry je dosahnout vyherni kombinace na vyherni linii dle vyherni tabulky.
Hra¢ pomoci ikony BET nastavi vySi sazky. Tuto Ize ménit po odehrani kazdé hry.
Hra se spusti stiskem tlaCitka START pfipadné AUTOSTART pro automatickou hru.

Vyhry jsou vyplaceny na vyhernich moznostech zleva doprava. Vyhra je
soudinem vsazené &astky v poli SAZKA a &iselného koeficientu pro danou vyherni
kombinaci dle vyherni tabulky. VSechny vyhry na vyhernich liniich se scitaji.

V pfipadé, Ze v prlibéhu hry dojde k vypadku internetového spojeni, &i jiné
zavadé nebo skutecnosti, na zakladé, které nebude zobrazen vysledek hry, bude hra
dokonc&ena zplsobem:

a) u které neni dokoné&eni hry podminéno akci Ugastnika, se automaticky
je viditelné ve vypisu uzavienych sazek v historii Uzivatelského konta.

b) u které je k dokon&eni nutna akce Ug&astnika, bude U&astnikem dokon&ena
okamziku, kdy doslo K jejimu preruseni.

Neukoncené hry se automaticky vyhodnoti po 72 hodinach a pfipadna vyhra
se pfipiSe na ucet hrace.

© 2024 Casimi s.r.o



Q CJasimi Herni plan

16. Popis prostredi hry

Hra je urCena pro vSechna moderni zafizeni — PC, tablety, mobily apod. Hru
Ize ovladat pomoci mySi nebo dotykové.

V pravé Casti se nachazi ikony pro vlastni obsluhu hry. Hlavni ¢ast uprostred
plochy tvofi samotna hra — valce. V pravé Casti jsou umistény ikony k ovladani
samotné hry. Ve spodni ¢asti se nachazi vSechny displeje.

Leva a prava ¢ast muze byt pfehozena dle uzivatelského nastaveni — popsano
nize.

a. lkony obsluhy

Qx Q@ P Q@)

SOUND - Ikona nastaveni zvuku. Kliknutim Ize ménit hlasitost veSkerych
zvukovych efektl a hudebniho pozadi ve hfe nebo je Ize zcela vypnout.

MENU — lkona zakladni nabidky. Po kliknuti se zobrazi nabidka zakladnich
funkcionalit popsanych nize.

b. Ikony zakladnich funkcionalit

G

HOME - Ikona slouZici k navratu do lobby casina.

w

CASIMI — Ikona odkazujici na webové stranky vyrobce hry.
[

[/

INFO — lkona pro zobrazeni napovédy ke hre.

%

PAYTABLE - lkona pro zobrazeni vyherni tabulky.

HISTORY - Ikona pro zobrazeni historie her.

w

SETTINGS - Ikona nastaveni, obsahujici nasledujici moznosti:
- vybér umisténi ovladacich tlacitek (vlevo/vpravo).
- moznost zato€eni pomoci mezerniku (ANO/NE).
- moznost zobrazeni stavu hry (NE/ANO - ¢asovy interval).
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I/

MUSIC
- zapnuti/vypnuti zvukovych efekta.
- zapnuti/vypnuti hudebniho pozadi.

e

LANGUAGE
- vybér jazyka texta.

BACK - Ikona slouzici k navratu do hry.

c. lkony ovladani hry
's;
BET — Ikona nastaveni vySe sazky. Umoznuje nastavit hodnotu mince pro
sazku a vysi sazky.

C

START - Ikona spusténi hry. Po kliknuti se spusti hra s aktualné nastavenou
vySi sazky, pokud ma hra¢ dostatecny kredit.

STOP — Ikona rychlého zastaveni hry v nejbliZzSim mozném okamziku.

G

AUTOSTART - Ikona ke spusténi automatické hry. Lze nastavit poCet
automatickych otacek, zastaveni automatické hry pfi kazdé vyhre, pfi definované vysi
vyhry, definované vysi celkové vyhry a definované celkové vySi prohry.

Po dlouhém stisku ikony se pocCet automatickych otaCek nastavi na
nekonecno.

Automaticka hra se ukonci:

- stiskem tlacitka AUTOSTOP.

- pfi nedostate¢ném kreditu hrace.

- pfi splnéni pfeddefinovanych podminek poctu otacek, vyse vyhry nebo
prohry.

@

AUTOSTOP - lIkona ukonc¢ujici automatickou hru.
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d. Displeje
Ve spodni &asti se nachazi displeje KREDIT/PENIZE, VYHRA a SAZKA, které
informuji hraCe o vySi sazky, stavu kreditu a pfipadné vyhre. Horni Cast je udavana v
mincich dle nastaveni v sekci BET, spodni ¢ast je udavana ve skuteCnych penézich
hrace.

kreormr 200 ' sizka 10

- Displej -
KREDIT/PENIZE — displej udava aktualni vysi kreditu hrage v mincich a ve
skuteCnych penézich
VYHRA — displej zobrazuje vysi vyhry v mincich a ve skuteénych penézich
SAZKA — displej zobrazuje aktualni vysi sazky, dle nastaveni v sekci BET

17. Specialni symboly

Hra obsahuje 3 specialni symboly - WILD a DOUBLE WILD a scatter symbol
BONUS WHEEL.

a. Divoky symbol WILD

(x

Divoky symbol WILD nahrazuje viechny ostatni symboly (kromé symbolu
BONUS WHEEL).

b. Divoky symbol DOUBLE WILD

_Jz,.ibfn’z

AT
14 J\!
Divoky symbol DOUBLE WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly (kromé
symbolu BONUS WHEEL). Symbol DOUBLE WILD se objevuje jen ve volnych
otackach a vyhra na pfislusné linii je zdvojnasobena.

C. Scatter symbol BONUS WHEEL

Jakmile hrac obdrii 3 BONUS WHEEL symboly kdekoliv na valcich 1, 3 nebo
5, objevi se 3 bonusova kola, kde se na kazdém z nich vylosuje pocet volnych otacek
(3 - 7). Hracg obdrzi tolik volnych otacek, jako je soucet ze vSech 3 bonusovych kol.
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18. Napovéda
Soucasti hry je napovéda, ke které se Ize dostat pomoci ikony MENU a dale
ikonou NAPOVEDA.

NAPOVEDA
1. ZAKLADNI UDAJE

40 Classic je hra s 5 valci a 40 vyhernimi liniemi, Hra obsahuje 10 rliznych symboldl, vCetné divokych symbol(i WILD a
DOUBLE WILD a scatter symbolu BONUS WHEEL.

2. PRAVIDLA HRY

Hrat pomodi tlaitka pro SAZKU otevie nabidku, kde nastavi viiSi sazky pro dané herni kolo. Tato sdzka se
v priibéhu hry neméni, pokud ji nezmeéni sam hrac.

Pomoci tlaitka START se spusti hern kolo.

Stiskem tlatitka STOP dojde k urychleni herniho kola.

- Napovéda -

19. Vyherni tabulka

Soucasti hry je vyherni tabulka, ke které se |ze dostat pomoci ikony MENU a
dale ikonou PAYTABLE.

VYHERNI TABULKA

- Vyherni tabulka -
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Charakteristiky hry

20.

a. Symboly
Hra obsahuje 10 symbolu.

Symbol

Nazev
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b. Vyherni linie
Hra obsahuje nasledujicich 40 vyhernich linii.
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c. Vyherni tabulka

15

1 5 15
1 4 10
0,4 3 8
0,4 2 4
0,2 1 2
0,2 1 2
0,2 1 2

© 2024 Casimi s.r.o



Q Ccasimi

Herni plan

d. Zakladni charakteristiky
Hra maze byt spusténa v kterékoliv z nasledujicich 3 variant RTP.

i. Varianta 96%

Pocet valcl 5

Pocet rad 4

Pocet symbolli 10

Pocet vyhernich linii 40
Minimalni sazka 1 CZK
Maximalni sazka 400 CZK

1,2,5,10,15,25,50,75,100,150,200,250,300,400

Sazky o7K

Maximalni vyhra ve hre 480000 CZK

Stfedni vyherni podil (pro o

1000000 otacek) 95,95 %

Pravdépodobnost vyhry 1:7,68
ii. Varianta 94%

Pocet valcl 5

Pocet Fad 4

Pocet symbolli 10

Pocet vyhernich linii 40

Minimalni sazka 1 CZK

Maximalni sazka 400 CZK

1,2,5,10,15,25,50,75,100,150,200,250,300,400

Sazky o7K
Maximalni vyhra ve hre 480000 CZK
Stfedni vyherni podil (pro o
1000000 otacek) 93,88 %
Pravdépodobnost vyhry 1:7,86

iii. Varianta 92%

Pocet valcl 5

Pocet fad 4

Pocet symbolli 10

Pocet vyhernich linii 40
Minimalni sazka 1 CZK
Maximalni sazka 400 CZK

1,2,5,10,15,25,50,75,100,150,200,250,300,400

Sazky C7K
Maximalni vyhra ve hre 480000 CZK
Stfedni vyherni podil (pro o
1000000 otacek) 91,85%
Pravdépodobnost vyhry 1:8,05
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