
 

Z kladn  informace  

Hra Arcade Bomb je p tiv lcov  v hern  video automat s 20 fixn mi v hern mi liniemi. Hra 

obsahuje funkci bomby. (viz obr zky a popis n e). 

 

Hra je nastavena na n sleduj c  hodnoty:  

V hern  pod l: 96,15 % 

Nejvy  s zka: 400,00 K  

Nejvy  v hra: 400 000,00 K 

Druh hazardn  hry: V lcov  hra 

Hern  funkce  

V n sleduj c  tabulce je uveden seznam jednotliv ch tla tek, kter  se ve h e pou vaj , s 

popisem jejich funkce, m  je z rove  pops n zp sob nastaven  s zky a spu t n  hry:  

 



Pokro il  nastaven  automatick  hry  

 

Pokro il  nastaven  automatick  hry  

23. Pokro il  nastaven  automatick  hry umo uj  nastavit automatick  po et her 

technick  hry, funkce a limity, kdy se m  automatick  hra p eru it.  

24. Volbou p slu n  hodnoty na zobrazen ch tla tk ch se nastavuje po et her 

automatick  hry.  

25. Automatick  hra technick  hry se zah j  po stisknut  tla en  

nastaven  automatick  hry.  
26. Automatick  hra se ukon  automaticky po spln n  nastaven ch podm nek, nebo v 

p pad  nedostate n ho z statku u ivatelsk ho konta s zej c ho, nebo pokud by jej m 

spu t n m nebyly dodr ov ny z konn  podm nky.  

27. Automatickou hru lze kdykoliv p ed asn  ukon it pomoc  tla tka Stop. 

Zastavit automatickou hru:  

o Zastavit, kdy  jednotliv  v hra p es hne  zastav  automatickou hru, pokud 

v hra z jedn  hry technick  hry p ekro  nastavenou hodnotu v hry.  

V platn  tabulky  

V n sleduj c  tabulce jsou zobrazeny tvary v hern ch lini  (1 a  20). Pokud jsou v sledkem 

hry technick  hry shodn  symboly na n kter  z t chto lini  od v lce zcela vlevo sm rem 

doprava, doch z  ke zformov n  v hern  kombinace. Na ka d  v hern  linii se vypl c  pouze 

nejvy  v hra. V hry z jednotliv ch v hern ch lini  se v r mci jedn  hry technick  hry 

s taj .  

 



V e v hry z jedn  hry technick  hry je ur ena zvolenou hodnotou s zky na v hern  linii 

(pod l celkov  s zky a po tu v hern ch lini ) vyn sobenou multiplik torem p slu n  v hern  

kombinace uveden  ve V platn  tabulce. Na ka d  v hern  linii se vypl c  pouze nejvy  

v hra. V hry z jednotliv ch v hern ch lini  se v r mci jedn  hry technick  hry s taj .  

 

Nap . Celkov  s zka je nastavena na 20. Po et v hern ch lini  je 20. Na v hern  linii je 

vyto ena v hern  kombinace 3 shodn ch symbol  T e n . V hra je v tomto p pad  

vypo tena n sledovn : nastaven  v e s zky na v hern  linii (celkov  s zka/po et v hern ch 

lini ) x multiplik tor 4, tj. 4,00 K .  

Funkce Bomby  

Na pozic ch se mohou n hodn  zobrazit symboly bomby s slem odpo tu. P i ka d  h e se 

slo odpo tu o jeden bod sn . Kdy  dojde po tadlo na nulu, dojde k vybuchnut  bomby a 

nahrazen  symbol  na pozic ch v oblasti v buchu n hodn mi symboly. Ka d  bomba m  jin  

vzorec oblasti v buchu: lut  bomba m  oblast v buch na dvou sousedn ch pol ch naho e a 

dole, modr  bomba m  oblast v buchu na dvou sousedn ch pol ch vlevo a vpravo, zelen  

bomba m  oblast v buchu na 4 sousedn ch pol ch vpravo, vlevo, naho e a dole a fialov  

bomba m  oblast v buchu na 4 diagon ln  sousedn ch pol ch. Pokud se v oblasti v buchu 

nach z  jin  bomba, vybouchne tak  bez ohledu na hodnotu na po tadle.  

 


