Arcade Bomb

Zakladni informace

Hra Arcade Bomb je pétivalcovy vyherni video automat s 20 fixnimi vyhernimi liniemi. Hra
obsahuje funkci bomby. (viz obrazky a popis nize).

Hra je nastavena na nasledujici hodnoty:
Vyherni podil: 96,15 %

Nejvyssi sazka: 400,00 K¢

Nejvyssi vyhra: 400 000,00 K

Druh hazardni hry: Véalcova hra

Herni funkce

V nasledujici tabulce je uveden seznam jednotlivych tlacitek, ktera se ve hi'e pouzivaji, s
popisem jejich funkce, ¢imz je zaroven popsan zplisob nastaveni sazky a spusténi hry:

Tlacitko Funkce

Kliknutim na tlacitko s odpovidajici hodnotou se nastavuje vyse
celkové sazky jedné hry technické hry.
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Kliknutim se zah4ji hra technické hry s aktudlné nastavenou
vysi sazky.

Kliknutim se otevie nastaveni Automatické hry. Viz cast
Pokrocila nastaveni automatické hry.

= Kliknutim se otevie menu herniho nastaveni a moZnosti hry. Viz
nize.

Kliknutim dojde k opusténi hry.

Kliknutim se oteviou informace o hie v€etné Vyplatni tabulky.

Kliknutim se zobrazi herni historie.

Kliknutim se oteviou informativni pravidla hry.




Pokrocila nastaveni automatické hry
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Pokrocila nastaveni automatické hry

23. Pokrocila nastaveni automatické hry umoziiuji nastavit automaticky pocet her
technické hry, funkce a limity, kdy se ma automaticka hra pterusit.

24. Volbou piislusné hodnoty na zobrazenych tlacitkach se nastavuje pocet her
automatické hry.

25. Automaticka hra technické hry se zahaji po stisknuti tlacitka ,Start” po dokonceni
nastaveni automatické hry.

26. Automaticka hra se ukon¢i automaticky po splnéni nastavenych podminek, nebo v

piipad¢ nedostatecného zlstatku uzivatelského konta sazejiciho, nebo pokud by jejim
spusténim nebyly dodrzovany zakonné podminky.
27. Automatickou hru 1ze kdykoliv pred¢asné ukoncit pomoci tlacitka Stop.

Zastavit automatickou hru:

o Zastavit, kdyZ jednotliva vyhra presahne — zastavi automatickou hru, pokud
vyhra z jedné hry technické hry piekroci nastavenou hodnotu vyhry.

Vyplatni tabulky

V nésledujici tabulce jsou zobrazeny tvary vyhernich linii (1 az 20). Pokud jsou vysledkem
hry technické hry shodné symboly na nékteré z téchto linii od vélce zcela vlevo smérem
doprava, dochazi ke zformovani vyherni kombinace. Na kazd¢ vyherni linii se vyplaci pouze
nejvyssi vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry
sCitaji.
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Vyse vyhry z jedné hry technické hry je ur€ena zvolenou hodnotou sazky na vyherni linii
(podil celkové sazky a poctu vyhernich linif) vynasobenou multiplikatorem piislusné vyherni
kombinace uvedené ve Vyplatni tabulce. Na kazdé vyherni linii se vyplaci pouze nejvyssi
vyhra. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se v rdmci jedné hry technické hry séitaji.

Napt. Celkova sazka je nastavena na 20. Pocet vyhernich linii je 20. Na vyherni linii je
vyto¢ena vyherni kombinace 3 shodnych symbolt Tiesné. Vyhra je v tomto piipadé
vypoctena nasledovné: nastavena vyse sadzky na vyherni linii (celkové sazka/pocet vyhernich
linif) x multiplikator 4, tj. 4,00 K¢.

Funkce Bomby

Na pozicich se mohou ndhodné zobrazit symboly bomby s ¢islem odpoctu. Pii kazdé hie se
¢islo odpoctu o jeden bod snizi. Kdyz dojde pocitadlo na nulu, dojde k vybuchnuti bomby a
nahrazeni symboli na pozicich v oblasti vybuchu nahodnymi symboly. Kazda bomba ma jiny
vzorec oblasti vybuchu: zlutd bomba ma oblast vybuch na dvou sousednich polich nahoie a
dole, modra bomba ma oblast vybuchu na dvou sousednich polich vlevo a vpravo, zelena
bomba ma oblast vybuchu na 4 sousednich polich vpravo, vlevo, nahote a dole a fialova
bomba ma oblast vybuchu na 4 diagonalné sousednich polich. Pokud se v oblasti vybuchu
nachazi jina bomba, vybouchne také bez ohledu na hodnotu na pocitadle.




